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Hvis duharmoder
vores BBS, pi if:
BBS ethar dbent 24 timeri dognet
alleugens 7 dage. Baud 1200/2400/
9600/14.400 HST V42/V32 Bis

Kanduringe il
56 14 88 87.

Uuuuups - sadan kan det ga!

I ledereni AM nr.1 forbe-

redte jeg pd, at der kunne
vaere nogle fejl i de forste par
numre af Amiga Magasinet.
Og sandelig om der ikke var
det. Vores kiere tekstbehand-
ling havde en eller anden

5. AKTUELT

om nyhedertil din Amiga.

9. Amiga’en
som gltaeller
P4 et vartshus i Kgbenhavn

star der en Amiga og teller
Las om

gasternes forbrug.
systemets opbygning.

11. Optimering
af programmer

Mange programmgrer bruger
forskellige metoder, ndr deres
kal

uforklarlig tendens il at lave
mellemrum her og der. Samti-
digt var der ogsi nogle proble-
mermed vores store bogstaver,
dette viste sig bl.a. ved, at der
noglesteder var byttetom pade
store *A” og ‘D', hvilket jo gi-

synes om, at man staver vores
kere computer ph denne made

I sidste nummer af AM,
havde vi desuden en liste over
emner, som vi ville behandle i
denne gang. Her mé jeg des-
vaerre undskylde, at vi ikke helt
holder den liste til punkt og
prikke. Mange af artiklerne var
helti den

ver fekt - Hvem

12. TES
Fujitsu 24-nals
printer

Vi tester, den i udlandet, meget
omtalte 24-ndls printer.

14. SADDAM

Virus

Derbliver hele tiden spredt nye
vira. Heldigvis er de fleste ikke
s svaere, at slippe af med. Men
Saddam virussen er der des-
varre en grund til, at frygte.

8.1 Sysop: Per

ISSN 0906 4435

Lees om nogle af metoderne der
benyttes.

hvis din Amiga skulle blive
smitet

15. Midi &
Musik

Vi kigger pd to nye software-
pakker til alle midi fans.

17.
STORTEST:
24 Bits
grafikkort

Vi kigger pd alle de 24 Bit's
grafikkort, der findes til
Amiga’en. stortesten for
du kober dit grafikkort.

32. High-End
Paintbox

1 forbindelse med vores tema-
nummer stortest, kigger vi pi
en ‘rigtig’ professionel paint-
box.

35. Echomail &
Point’s

Hvad betyder begreberne og
hvad kan du bruge det til?




standard, som vi krever som
minimum. Det er af samme drs-
ag, at vi ikke har seerligt meget
om neeste nummer denne gang.

Service vaerksteder og lign.

I artiklen om datostemplede
Chips fortalte vi, at der pd no-
gen service varksteder blev
byttetom pénogle af de kredse,
der ikke var defekte. Rent fak-

39. Spilanmel-
delser

Lees vores spilanmeldelser for
du kober din spil.

41. Games
Preview

Efterdret bringer mange nye
interessante titler til din Ami-
ga. Laes om spillene allerede
nu.

43. Phone
Cracking

Der er mange Amiga-ejere, der
bruger forskellige metoder for
at slippe for deres telefonreg-
ninger. Lees om metoderne der
bliver brugt.

tisk bliver alle kredsene byttet
ud, fordi det bruges il fejlsog-
ning. Der var vi nok lidt for
hurtige, da det forstdeligt nok
er en normal rutine, at tingene
bliver gjort sidan. Vi skrev
samtidigt, at man risikerede, at
blive snydt pi den made, det er
selvfolgeligtikkerigtigt-ihvert
tilfelde ikke hvis lader sin
computer reparere pd et aut.

44. Fred Fish
Public Domain serien Fred Fish,
har altid mange interessante
programmer og byde pd, vikig-
ge naermere pé nogle af disket-
teme.

48. ARexx
programmering

Vi har samlet nogle nyttefulde
tips & Tricks for ARexx pro-
grammoren.

50. Kursus:

Superbase
Programmering

Vi fortszetter her vores kursus i
professionel database pro-
grammering.

service veerksted.

Tema: 24-Bit grafikkort.
Amiga Magasinet nr.2 er et te-
ma-nr. Derfor er der en hel del
sideri bladet, der berer preegaf
dette. Jeg hiber at sd mange
som muligt vil synes, at det er
interessant, at lese om 24-bit
grafikkort.

mering
Kunne du teen-
ke dig at lere
ogpr

re i C? Les ar-
tiklen og begynd selv at pro-
grammere i dette fantastiske

mme-

sprog.

memory.
Nuerdetmuligtatbygge | MB
Chip-memory pi din Amiga

Jeg kan miske gliede no-
gen og skuffe andre nir jeg
siger, at dette er vores eneste
tema-nr forelpbigt.

Michael Davidsen

Chefredaktor

500 - Uanset hvilket model du
havde. Find loddekolben frem!

62. Tips &
Tricks

Vi har gravet nogle Asm Tips
& Tricks frem.

Billederne pd denne side er alle fra 24-bit artiklen



DynaCAD
Der findes efterhinden en del godt CAD software til Amiga’en, deri-
blandt X-CAD professional,

Etaf de nyeste skud pi stammen hedder DynaCAD, som er lanceret
af Ditek International.

Programmet indeholder alle de funktioner som er godt CAD program
ber have. Man kan designe objekter i 2D eller 3D samt omforme 2|
objekter til 3D (extrude). Man kan ogsi manipulere 3D objekter og skabe
komplekse 3D figurer.

Derudover indeholder DynaCADD mange nye avancerede funktio-
ner, som gor det til et CAD program i absolut topklasse og et perfekt
redskab for arktiekter og andre designere.

Programmet kan pi mange mider sammenlignes med 3D grafik
programmer som Scuplt 4D og Imagine, men der er dog forskelle.
Imagine m.m. er specielt gode til at skabe virkelighedstro billeder med
overflader pa genstande, lysreflektioner (raytracing) og animationer.
Dette kan DynaCADD ikke, men tlgenglied kan man lave 100% praccise
designi DynaCADD, hvilket er det man har brug for til arkitekt tegninger,
produkt design o.lign.

Programmet indeholder 10 Compugraphic vektor fonts il tekstning
og en god vektor font editor, sd man kan @ndre fonts eller skabe nye.
DynaCAD skulle desuden viere udstyret med et meget venligt brugerin-
terface siledes, at manualen skulle vere si godt som unpdvendig,

DynaCAD findes ogsi i Atari ST og PC versioner, og DynaCAD-
filerne kan derfor importeres/Exporteres mellem andre computer- og
CAD systemer.

Selv om DynaCAD er rimeligt nyt, si skulle der allerede vere en
version I1 pa vej, som har en forventet udgivelse i midien af August.

Sahvis man onsker sig et top-professionelt CAD system, med Import/
Export mellem andre PC-systemer, kan DynaCAD erhverves for ca.
10.000,- Dkr.

Eksternt
turbokort

Hyis du geme vil udvide din

Nyt
tegneprogram

New Horizons har netop lanceret et nyt
D

men ikke har plads til endnu en
intern udvidelse, er der g

nyheder fra Kupke. De har
nemlig lavet en ekstern version
af deres Golem Turbo Board til
AS500/A1000, med en 68030
CPU.

navnet pé programmet, der skulle vaere
en mellemting imellem Deluxe Paint,
Pro Draw og et CAD program.
Designworks vil dog ikke veere
nogen direkte konkurent til f.eks. De-
luxe Paint, idet programmet er specielt

atik pro-

eks. Dip,

figurerende 32 bit RAM. Den
mindste version arbejder med
16 MHz og har 2 Mb RAM, og
prisen i Danmark skulle blive
ca 6300 Dkr.

Derudover er Kupke ogsi
pa vej med en ekstern Flicker
er, som simpelthen tilslut-
tesmonitor udgangen og derfor
passer il alle Amiga modeller.
Udvidelsen skulle viere kom-
patibel med alle Genlocks og i
stand il at Klare en oplosning
PA 1000 x 1000 punkter i 4096

Design og
Designworks er opbygget pi den
mide, at det fungerer som et hurtigt
strukteret tegneprogram, hvor man
arbejder med de enkelte objekter, der
si sammenszettes til en helhed. En
fordel ved etstruktureret tegneprogram
er, at man kan bevare de enkelte ob-
jekter, som et billede er opbygget af og
reite i dem senere.
Blandtfacilliteterne i Designworks
kan bl.a. nvnes: Linier, rektangler,
ovaler, polygoner og frihinds objekter.
Smoothed (beziar) kurver. Fuld tekst

farver. Detbliver

se, om denne Flicker Fixer og-
shunderstotter de nye skermo-
plv)\nlnger med ECS Denise
. Prisen skulle i Dan-
.mrk bive ca. 2950 Dia.

understottelse. Justering af objekier
indbyrdes. REXX
port med macroer. Printer styring for
optimal udprintning

T USA ligger prisen pa $125.00.
Og programmet skulle snart viere, at
finde hos storre danske forhandlere.

68040 Acceleratorkort

Der er nu kommet et accelerator-
Kort, der benytier sig af en 68040
Processor. Hidtil har 68030 kort
med op il 50-MHz vaeret det opti-
male, men nu er Motorolas nyeste
og storste chip 68040 kommet i
produktion og udsendt pa kort til

fart pi Amiga‘en. Derfor kober
‘mange Amiga brugere accelerator
Kort, lige fra smd kort med 200%
hastigheds forogelse over 68020
og 68030 kort og nu lynhurtige
68040 k

En Almgu med et 68040 kort
horer il blandt verdens hurtigste
computere og kan roligt siges, at
hore til | Workstation Klassen, der
ellers kun er for computere il flere
hundredetusindende kroner.

Det amerikanske firma RCS
har udviklet et komplet 68040 kort
til Amiga med op til 32-MB mgte

32- RAM. Kortet fis til bide
A2000 0g A3000 og undersigtter
naturligvis ogsd virtual memory
(brug af harddisk som RAM).

Der er mange gode ting ved
68040, seti forhold il f.cks. 68030.
P4 “normale” 68030 Accelerator-
Kort er CoProcessoren f.eks. altid
en separat Chip. Og der skal derfor
kummunikeres imellem 68030 og
68881/2 CoProcessoren. Ved de
nye 68040 C| er det hele intre-
grereti en enkelt Chip. Dette bety-
deri praksis, at en del CoProcessor
instruktioner er sparet viek, og en
langt hurtigere arbejds hastighed
er opndet.

En anden fordel ved 68040 er,
at instruktioner udfores som rene
hardware opgaver og ikke som
microcode som pa tidligere proce-
ssorer i 68xxx serien. En 68040 er
derfor naturligvis langt hurtigere
end en 68030, der kprer med sam-
me hastighed, derved undgdr man
ogsd at skulle investere i endnu

hurtigere og dyrere RAM kredse.
68040 processoren pi RCA's
acceleratorkort, er i besiddelse af
en intern clockfrekvens pa 50-
MHz, og eksternt korer den med
25-MHz. Kortet har samtidigt en
stor intern Cache-RAM, rent fak-
tisk 16 gange storre end pa et al-
mindeligt 68030 kort. Hvad dette
betyder hastighedsmssigt, beho-
ver man ikke veere i tvivl om!
Kortet arbejder med 18-27
Mips og 3.5-8 MFlop, henholdsvis
mio. instruktioner i sek. Og mio. af
Floating-point beregninger i sek.
Disse hoje arbejdshastigheder op-
nis bl.a. fordi 68040 processoren
kan arbejde og handtere flere
struktioner p en gang
Hastigheden opgives som et
interval, da hastigheden varierer,
alt efter hvordan programmet er
skrevet og komplieret. Kortet vil
vare op til 10 gange hurtigere end

68040 processorens fordele.
T ojeblikket arbejder de fleste
programmer dog kun® o til 4
gange hurtigere, da CoProcessor
instruktionerne skal ,simuleres
vak”. Flere af de professionelle
programmer til Amiga er dog pi
vej i specielle 68040 versioner.
68040 kortet fis bade til A2000
og A3000. Til A2000 fis Kortet
med 4. 16 eller 32MB RAM (kan
udvides trinvis) og p A3000 ud-
nyttes computerens normale (32bit)
RAM. Modsat GVP's 68030 kort
Kkan man bruge industri-standard
1MB eller 4MB Simm moduler pa
68040 kortet. s3 man frit kan kobe
RAM. hvor det er billigst
Scanteam der er forhandler af
68040 kortene oplyser, at kortet til
A2000 i 4MB udgaven koster un-
der 30.000 kr. Med 32MB RAM
faskortettil godt 50.000kr. hvilket
er billigere, end hvad man skal
32MB.

feks. et G 2 kort,
hvis programmer direkte udnytter

Til A3000er prisen for kortet uden
RAM ca. 15.000 kr.

AMIGA MAGASINET



Ny version af
Scala

Det norske firma Digital Vision a/
s, har nu lanceret Scala i en ny
version 1.1

CONCEPR

Tden nye v.1.1 har Digital Vi
sion tilpasset Scala specielt il
deofolket, med en realtime anti
aliasing, som gor de forskellige
skriftssnit. fuldstendigt , blode”
uden de normale takker
Yderligere kan man nu lave
kontinuerlige rulletekster, opnd
realtime buffering af ANIM an-
imationer, styre Scale via AREXX
porte, samt styre de nyeste digitale

Der er i den nye version 1.1,
sket vesentlige mndringer, af de
vigtigste kan bl.a. navnes:

OURDESIGN

Kameraer (f.cks. Canon-ION. red.)
frasoftware under multi-media af-
viklingen,

1 Danmark markedfores Scala
programmet bl.a. i et samarbejde
med Commodore Creative Cen-
ters i en samlet , Levende preesen-
tation” pakke til kursusholdere og
Konference-centre.

Men ifolge Digital Vision, er
det ikke kun i skandinavien Scala
har haft stor succes, i USA bruges
programmet bl.a. af det amerikan-
ske forsvar til undervis-
ning, og indspilning af Vi-
leopraesentationer.

Fakta
Scala V.1.1
Pris 3.995,00

Digital Vision A/S

Vandmestervej 20
30 Téstrup
f.:42991133
42991219

SupraModem 9600

Supra har efterhinden leveret mange kvalitetsprodukter til amiga’en.
Fornylig lancerede Supra endnu et par modems i deres serie, der hidtil har
bestlet af externe og interne 2400 Baud modems.

Etaf Supra’s nyeste modem hedder 2400-Plus, og korer med V.42bis
0g MNP-5. Disse internationale standarder betyder, at Supra 2400 Plus
har bedre fejl korrektion og kan overfore datamed op il 9600 baud. Hvis
man korer med MNP-5 og kommunikerer med et andet MNP-5 modem,
vil man merke, at bl.a. skermopdateringen er vaesentligt bedre.

S etandetny! iserien. Modemet har v.32
0g v.42bis, hvilket gor det muligt at arbejde med optil 38.400 baud, altsi
16 gange hurtigere end et 2400 baud modem. Dette er samme hastighed
som de populare U.S. Robotics modems, der bruges af mange danske
BBS'er.

Tekniske data:
- CCITT V.32 (9800/4800 bps), V.22bis (2400), V.22 (1200) og V.21
(300).

~CCITT V.42biserror correction & data compression (4: 1) for 38.400 bps
nér tilkoblet andet V.32/V.42bis modem

- MNP 25 (2:1 compression) for 19.200 bps med andet V.32/MNP 5
modem.

- Automatisk tilpasning samt optimal rate og protokol.

- Udvidet fejl korrektion

- Extended error correction/data compression , AT commands & result
codes + industry-standard ,AT* comands & result codes.

Sikan det ipvrigt naevnes, at Supra yder 5 &r’s garanti pé deres Supramo-
dem-9600, som i danmark vil koste ca. 6-7000,- Dkr

AMIGA MAGASINET

Musik -
TFMX 2

Det tyske firma Demonvware, der
er mest kendt for spil som Ooops
Upog The Power, vil snart lancere
TFMX 2, der er en ny udgave af
deres specielle musik program.

TRMX 2 kan bruges til samp-
lede lyde, Amiga lyde og MIDI.
De samplede lyde kan behandles
pd mange mider med bla. avance-
rede macro kommandoer.
AUTFMX kan bruges til professi-
onel musik produktion, er allerede

evist af den populere gruppe
Snap, deri irhar hafthits som “The
Power’, “Ooops Up', ‘Cultof Snap’
og *Mary had a Little oy’

Snap samarbejder med De-
monware, der holder til i samme
bygning, og de har leveret musik
til nogle af Demonvwares spil samt
hjulpet med ideer til udviklingen
af TRMX 2

Snap har brugt TEMX til at
udvikle House, Hip-Hop og Rap
rytmer til LP"en World Power, der
har givet dem en stribe af keempe
hits.

Med TMX 2 vil Amiga igen
markere sig som en serips musik
computer, der kan bruges af bide
professionelle og amatorer, som
onsker at lave deres egen musik.

Vivil selvfolgelig komme til-
bage med en test af TFMX 2, s
snart AM far fat i den ferdige
version.

Den populare musik-gruppe SNAP. har brugt Amiga’ en til produktionen
af deres succes LP ‘World Power’
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KirkMoreno

Tre af de danske software udvikle-
re i KirkMoreno, Kenn Damgérd,
Arne Mayoh og Flemming Rubak,
nd

har netop veret en tur i Ei
hos firmaet OnLine Entertainment
Her har de arbejdet pi CD ver

sionen af deres nye spil Chaos In
Andromeda og bla. fiet lavet pro-
ve plader hos NEXT Technolo-
gies. Spillet ventes at blive ud-
sendttil CD-TV samtidig med lan-
en i Danmark, dvs. den. 16

Chaos In Andromeda. Nyt dansk spil pa CD.

august. Disk versionen af spilleter
allerede udsendt i England, Tysk-
land og Frankrig.
KirkMoreno har samtidig
ret sig rettighederne i Danmark til
OnLines BBS spil, der spilles med

modem over telefonnettet.

Inaeste nummer af AM kan du
laese mere om KirkMoreno, deres
nye spil og deres andre spiendende
projekter

CDTV-nyt

CDTV’en lanceres d.14
august i Danmark og
mange CD-TV titler er
allerede udsendt.
Priserne pa de fleste
CD titler er pé 295-
495,00 kr. Titlerne
rummer bade danske
og udenlandske
udgivelser. Her er en
Kort oversigt.

Danske titler
Flere danske CD titler er p vej,

bla. et udvidet Hugo spil, en elek-

tronisk kogebog og flere andre
produkter, der raekker lige fra en
harmoniseret teoribog for ko-

reskoler* 1il KirkMoreno’s spil
Chaos In Andromeda.

Advanced Mil
System Series

Denne disk indeholder informati-
onomden nyeste milliterteknolo-
gi. bla. F-117A Stealth Fighter og
Typhoon ubide. 1500 fotos, tekst.
tale og musik.

American Heritage Dictionary
Ordbog med 180.000 ord og 3.000
farve billeder. Med ord reference,
tale og mulighed for valg af ord pi
skiermen med pointeren,

CD-Remix

or det muligt. at bruge almindeli-
musik CD'er og over 100 ind
byggede samples til at lave sine
egne remix. Det hele styres meget
let med ICONer

Dr. Wellman
Interaktivi lege leksikon med gra-
ik, animation, musik og lyd effek-
ter.

Omhandler desuden forste hjelp,
tand behandling og rejse proble-
mer

New Basics Electric Cook Book
Elektronisk kogebog med 1800
opskrifter, over 450 farve billeder
og tale. Mulighed for valg af op-
bestemie

Iejligheder m.m.

Planter
Derfindes allerede enserie af disks
om have planter og indendors
planter

Disken . Garden Plants™ indehol-
der over 400 farve fotos af planter

og information om vanding, god-
jordiyper. vaekst osv. .Ind-
oor Plants* har information om
over 300 indendors planter med
tips om temperatur, lys, beskiering
m.m. Desuden findes der pladere
LFruits, Vegetables And Herbs*
og .Trees, Shrubs, Roses & Coni-

fers"

World Vista Atlas
Verdens atlas med hi-res Kort, in-
formationer, 1000 fotos, national
musik og tale cksempler pa 50
sprog.

Andre titler
Mange andre CD-TV plader er
udsendteller pé vej, bla. Complete
Works OF Shakespeare, Guinness
World Of Records, Illustrated Ho-
ly Bible, Time Table Of Business
Politics, Time Table Of Science &
Innovation, US History og World
History

CD-TV Spil:

Sherlock Holmes
Der er kommet to CD spil med
Sherlock, Det ene gir under titlen
herlock Holmes', og nummer to
under navnet ‘Hound Of The Ba
skervilles™.

Indiana Jones -

The Last Crusade

Grafisk action adventure spil efter
filmen. Med Indy gennem bla. ka
takomber, et Nasi slot 0
osten. Med CD kvalitets orkester
musik, lyd effekter og soundirack.

mellem-

AMIGA MAGASINET



HARDDISKE

A500/A1000

SUPRA XP500

A500

AB00 |

A 500
ﬁOLELI_Vl 8CSI 2

A S00/A 1000

GOLEM SCSI 2

A 2000

EVOLUTION

A2000

A 2000

GVP SERIE 2

- Sokler til 2 Mb Ram

- Kan udvides til 8 MB v.h.a
4 MBIT kredse og
interface

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

- Gennemfort bus

- Gameswitch

- Plads til 4 MB Ram

- Sokler til ekstra Ram

- Sokkel il Kickstart 2.0

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0 2.0

- Gameswitch

- Gennemfort Bus

- Incl stromforsyning

- Golem backupsoftware
medfolger

-2 4rs aranti pa
Golem harddiske

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

- Read 550 KB/s.
- Write 500 KB/s

52 MB Quantum LPS

m/512 KB Ram ......5495, -
m/2.0 MB Ram .......6195,-
m/4.0 MB Ram 8995,
m/8.0 MB Ram ....10995,-

105 MB Quantum ...7495,-

- Read 735 KB/s
- Write 719 KB/s

52 MB Quantum LPS 40 MB Quantum m/0 KB ram

m/0 MB Ram 549 52 MB Quantum ..... *) m/2 MB ram.....
m/2 MB Ram 105 MB Quantum .. 5495 = | *)m/4MBram..
m/4 MB Ram 210 MB Quantum 10995, | *) m/8 MB ram

105 MB Quantum ...
2 rs garanti pd Golem

7495,

-Read 700 KB/s
- Write 663 KB/s

5195,
.6995,-

84 MB Seagate .
44 MB SyQuest .

- GamesSwitch - Gameswitch
- Gennemfort bus o Oveﬂmmushastluh!d
i i - Read 894 KI

- Virtual Memory i forbin-
delse med MMU. Det
betyder, at du kan udnytte
harddisken somRam

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

- Write 832 KB/S

52 MB Quantum LPS
95,-

679

105 MB Quantum ....6595,-
*) Priser incl. 8 MB kort.

- Udvides v.h.a. SIMM-
moduler i 2 M8 trin, tl
ialt 8 MB ram
- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

- SCSI-bus viderefort pa
bagsiden af
computeren

- Overforingshastighed:

- Read 601 KB/s

- Write 601 KB/s

52 MB Quantum LPS

m/0 KB ram.......

m/2 MB ram 6995,'
m/4 MB ram .......8195,-
m/8 MB ram ..... 10595,
105 MB Duunlum7595

35" Drev Master 3A ..... 899,
35° Drev Master 3A-1D 1099,
MUS GI-500..... 269,
MUS GI 1000,
Optisk .. 539,

MUS GI-700R, Tradlos
MousePen JP100
Scanner.

8/2 MB Ramkort tl A2000 .
512 KB til AS00, m/ur og afbryder . 359,

JA TAK! Send mig straks:
__stk
__stk.

stk.

stk.

1 Belobet er vediagt i check

MINIMAX

2.0 MB RAM til A500

Minimax er en intern ramudvidelse, som ke

udvides i trin af 512 Kb. Start med 512 Kb,

udvid efter behov.
2.0/512K8
2.0/1.0MB..
2.0/1.5MB
2.0/1.8MB.
202.0M
Mulighed f

or 1 MB Chip-Ram

a__ [

2246

R. W, ELECTRONICS
-

@n

Q Belobet er indbetalt pa giro 2 77 87 42
1 Sendes pr. efterkrav (+ kr. 37.-)

N Peter Bangsvej 125 |
avn: \ |
Adresse: 2000 Frederiksberg

Postnr.: _ By:

5.25" Golem drev 1395,-
2 MB Golem Box til A1000 1995,-
Action Replay il AS00 . 899,-
Action Replay til A2000 .. 1169;-
AT-ONCE til AS00 ...... 2359,
AT-ONCE til A2000 ... 2999,-
A590: 20 MB HD til AS00 13495,
Amiga Tips/Lotto 495
Ramkredse 512 KB.. ..230-
Ramkredse 2.0 MB 800,
Agnus 8372A . . 450,
Kickstart 1.3 230~
Multiplayer Kabel 5 Meter . 140,
GVP acceleratorkort A2000:

22 MHZ 68030 med 1MB Ram .....10499,
Commodore acceleratorkort

25 MZH 68030 med 2MB Ram..... 8500,-
ASM-ONE Assembler 699,-
Proffessional Page 2.0... 12650~
JoyMouse, Elekronisk omskiter .. 299.-
DelnterlaceCard til A2000 ... 2495,-

BEMAERK NYT TLF.Nr.

Tif. 31 79 08 80

R. W. Electronics
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Detkendte Amiga spil med masser
af grafik, animationer, orkester
musik og tale pa engelsk, tysk og
fransk

Psycho Killer.
Interaktiv CD-gyser med rigtige
skuespillere og filmede sekvenser.

Xenon 2 - Megablast

Det populre shoot’em’up spil i
CD version. Stereo musik af Bomb
the Bass featuring Tim Simenon
(Rhythm King Records) med spe-
ciel 3D lyd udviklet af Roland.

Ovrige spil

Blandt CD spil igvrigt kan nzevne:
B.AT., Basketball, Battle Chess,
Battlestorm, Challenge Golf, De-
fender of The Crown II, Dragon’s
Lair 11, Drakkhen, Dungeon Ma-
ster, Falcon F-16, Future Wars,
Garfield, Lemmings, Matador, Pro
Tennis Tour II, Serabble, Sports
Football, The Secret Of Monkey
Island, Shadow Of The Beast, Sim
City, Space Ace, Spy vs Spy, Team
Yankee, Unreal, Vette, Wayne
Gretsky Hockey, Wrath Of The
Demon samt mange andre vel-
Kendte eller nye spil.

CDTV?????

Hvis der skulle vaere nogen, der
endnu ikke helt ved hvad CDTV er
for en tingest, si er her en lille
forklaring.

Forbruger elektronik industri-
en har oplevet flere gennembrud
‘gennem de seneste 20-30 4r. Forst
farve TV og kassettebindoptagere
i 70°eme, si video, CD-afspillere
og computere i 80°erne. Det store
gennembrud i 90’eme er DAT-
bindoptagere og CD-ROM base-
rede maskiner.

Flere CD-ROM maskiner er
pé vej fra elektronik giganter som
Philips og Sony, men Commodore
er forst med deres CDTV.

CDTV’en indeholder en IMB
Amiga computer og et CD-ROM
drev, der kan lese CD plader med
550-MB data (svarer til ca. 700
disketter).

Hyis man tilslutier et A2000
tastatur og et disk drev, kan den
bruges som en normal AS00 com-
puter. Tilkoblet et stereo anleg
kan den bruges som avanceret
computer styret CD plade spiller.
En del nye musik CD plader er
meerket , Graphics" hvilket bety-
der, at de ogsh indeholder grafik,
derkanses phet TV ved brug afen
CDTV.

Lgse Commodore CD drev vil
ogs snart kunne kgbes til Amiga.
DaCD pladerne er meget billige at
fremstille og kan indeholde enor-
‘me data mangder samt er umulige

kopiere, giver det software fir-
maerne mulighed for, at udvikle
mange nye store og avancerede
CD-TV produkter.

Til september afholdes i england,
der store computer show ‘Euro-
pean Computer Entertainment
Show’.

ECTS er et specielt show for
computer spil fimaer, distributg-
rer, forhandlere, programmorer,
spil-blade m.

Sidste dr besogte 5513 fagfolk
ra 25 lande og 35.000 geester mes-
sen og ECTS 1991 tegner til at
blive endnu storre.

ECTS eropdelti toafdelinger.
En ,Trade Only Hall* hvor kun
fagfolk med speciel adgangs kort
haradgang ogen, Consumer Hall*
for almindelig publikum.

Mange af de store spil firmaer
er representeret pa messen, hvor
de har flotte stande, arcade maski-
ner, computer spil og meget andet.

Derer dog ogsd nogle firmaer,
der har valgt at lave deres egne
arragementer pi hoteller i nerhe-
den. Tnogle tilfelde kan man blive
kort gratis i limusine mellem mes-
sen og hotellet (de korer i fast ru-
tefart), hvis man taler med enaf det
pageeldende firmas representanter
pé messen.

Hvisduerenspil-udvikler, der
haber at f4 dit spil solgtinternatio-
nalt, si er ECTS et godt sted at fA
kontakter til bla. software firmaer.

Sted:
Earls Court 2

5-8 september 1991
Arrangpr:

EMAP

TIE. 009 44 71 404 4844
Fax. 009 44 71 404 0747

Ny
omszetnings-
rekord til
Commodore

Fortredie i treek har commo-
dore Data A/S sldet sin egen
omszningsrekord, ved forstat
oge omsztningen til 190 mio.

brugermarkedet’. Rent faktisk
vil man se en rekke tiltag i
Igbetaf 1991/92, specielt rettet
mod dette marked, startende

ki 1988/89, 0g
dernzsttil 223 mio. kr. i 1989/
90 og endeligt i regnskabsiret
1990/91 til 277 mio. kr.
Commodore’s administre-
rende direktor John H. Zinck
gleder sig over den positive

med af Commodo-
re CDTV - familiens under-
holdnings- og informations-
center - og fulgt op af en rekke
andre tiltag.*

Ifplge John H. Zinck er der
flere forskellige faktorer der har

Commodore’s administrerende direktor John H. Zinck.

udvikling:

»Den store omstnings-
fremgang pi nesten 25% be-
kreefier overfor os, at vor lang-
sigtede strategi er rigtig. Com-
modore har gennem de seneste
Ar bevidst arbejdet ud fra at
slutbrugeren - kunden - kan
regne med os som langverige
samarbejdspartnere. Vi har, i
samarbejde med vore forhand-
lere, satset pa solid vaekst,
fremfor hurtige lpsninger.
Fremgangen har veeret tydelig,
at merke pa det professionelle
PC-marked, hvor bl.a. Comm-
odore Buisness Centrene stort
set dagligt, kan melde om nye
storkunder.

Det betyder imidlertidigt
ikke, at vi har glemt *hjemme-

haft sin inflydelse pa omszt-
ningsfremgangen. Bl.a. lance-
ringen af Amiga 3000.

Pi redaktionens vegne on-
skervihermed Commodore il-
Iykke, og hdber samtidigt, at
omsetningsfremgangen vil
smitte tydeligt af pa ‘hjemme-
brugermarkedet’.

AMIGA MAGASINET



NVENDELSE

Amiga’en virker
som gltaeller

\
\

Pi en bar i det indre Kgbenhavn stgder man pa et
ret useedvanlig feenomen. En Amiga der bruges
som gltaeller. Amiga Magasinet har prgvesmagt.

I(o af Kobenhavns populie-

re veertshuse blev der for nyligt
installeret et noget specielt fad-
olsankeg. Et af sersynene ved

AMIGA MAGASINET

dette anleg var at det kunne
betjenes direkte af kunderne.
Et andet var at det var en AS00
der stod bag selve styringen.
Hojt haevet over
et hjprmebord i
Serens Veertshus
vil der, for man-
ge Amigacjeres
vedkommende,
kunne findes en
genstand som de
kan hilse gen-
kendende pa.
Nu tenker du
miske at det er

en Amiga, derforsurrealismens

skyld, er blevet skruet fast i
loftet, men dermé jeg desveerre
skuffe dig. Genstanden er
nemlig en ganske almindelig
CM8833-monitor, som med en
hielpende hind fra en AS00,
Kontrollerer det i hjgrnebordet
placerede fadglsanlzeg.

Nar *kontrollerer” blive
navnt, betyder det selvfolgelig
ikke at Amigaen checker for
mekaniske defekter pa tappe-
hanen, eller advarer kunder der
har fet lidt for meget under
vesten. Den viser blot hvor
meget der er blevet drukket si-
den kundemne satte sig ned for
at fien lille en.

I praksis vil det sige, at
kunderne selv sidder og tapper
deres o, mens de samtidigt kan
folge med i, hvor meget de har
drukket pi monitoren.

Sl verdensrekorden og vind
en rejse til Mallorca
Anleegget som er opstillet pi
Cafe Ludvigsen, indeholder
ydermere muligheden foratsid
rekorden i hurtig oldrikning.
Hvis man siledes er 6 per-
soner kan man jo prove at sl
rekorden bestdende i 42.5 liter




o1 p 1.5 time.

I tilfelde af, at rekorden
virkelig skulle blive sldet, vin-
der de heldige pldrikkende, en
rejse til Mallorca for alle 6 del-
tagere.

stemets opbygning
Systemet bestir i al sin enkelt-
hed, af en Amiga 500 med til-
horende monitor, en tappehane
samt en *Flowtransmitter’. @1-
let Iber sd igennem Flow-
transmitteren, som si via et
parellel-interface sender 700
pulsslag, pr. liter gl der bliver
tappet. Disse informationer
bliver s omsat til almindelig
amigagrafik, og bliver s vis
pé monitoren,

Hvis man som kunde pa
Sgren’s vartshus pnsker, at
benytie systemet, skal man dog
ligge et mindre depositum.
Derefter tender bartenderen
anlzgget via et par tastetryk

‘uborg med i udviklingen

Det er El-installations firmaet
Eisp EI, der stdr bag sével ide,
som udvikling. Men for de
kunne fA ideen realiseret og
anerkendt, har det dog vaeret
nodvendigt, at gd igennem fle-

re bureaukratiske traedemller.
Bl.a. blev Tuborg involveret da
de skulle anerkende den il an-
legget benyttede flowtrans-
mitter.

Problemerne er dog over-
ggeternufuldt

ud anerkendt af de forenede
bryggerier.

Fra AMOS til Assembler
Selve styreprogrammet er for-
elbig udviklet i sproget Amos
af systemets fader Johnny Eisg
(fra Eisp EI), systemet er dog
under revision og vil forhd-
bentligt snart kunne ses i en
flottere assemblerudgave med
flere effekter.

Desuden kan styrepro-
grammet modificeres siledes

athverenkelt installation kom-
mer til at fa sit eget personlige
preeg i valget grafik og lydef-
fekter.

Prisbillig anskaffelse

Prisen forinstallation af anleg-
get, afhaenger af det aktuelle
sted, men vil i de fleste tilfielde
kunne gores ekstremt. billigt.
Dette er muligt da den npdven-
dige hardware forelpbig be-
graenser sig til en almindelig
“skrabet” AS00.

Pigrundaf denne billige og
underholdende installation kan
man jo ogsi forestille sig at
systemet hurtigt vil brede sig.

Ydermere skal det siges at en
enkelt AS00 uden problemer
hurtigt kan szettes til at overvi-
ge op til ca.20 tappehaner.

Hvis man pnsker yderligere
oplysninger om anlgget, kan
man altid ringe til Johnny Eiso,
fra Eisp EL pa TIf.: 31 676383

ulstillning

Ay
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OPTIMERING AF PROGRAMMER

Sadan udnytter program-
mgrene Amiga’en fuldt ud!

Der tages mange forskellige metoder i brug, nar
der programmeres pa Amiga’en. Mange program-
mgrer bruger ‘smarte’ metoder, nar de skal opna
de fantastiske effekter i spil og demo’er.

Sprite multiplexer
En af de mest udbredie ting
man ser i demoer/spil er det der
hedder en sprite

Fordelen ved denne metode
er at den bruger sprites ne, og
man skal altsd ikke lave de

Men hvad eren multiplexer, og
hvordan fungerer den? Som
mange maske nok ved kan
Amigaen normalt kun vise 8
sprites ad gangen (man har 8
spritekanaler).

Det multiplexeren gor er at
satte mere end 8 sprites pi
skiermen. amigaen kan sagtens
vise mere end 8 sprites da den
selv kan szette flere op UNDER
hinanden. Det vil sige at nir
man laver en multiplexer skal
man sortere alle sine sprites
efter Y koordinatet, og derefter

tilat

Desuden er det ideelt hvis man
har en splitscreen (f.eks. hires i
toppen af skrmen og lores i
bunden) og figurerne skal be-
viege sig hen over dette split.
Men for at forklare det lidt
bedre, har vi lavet en lile illu-
stration. P4 billedet kan man s
et simuleret skrmbilled af
nogle sprites. Multiplexeren
virker siledes, at efter sprite 0-
7 er sat op pi skiermen, starter
man forfra, og genbruger
spriteskanalerne.

Dynamic

vise dem, og man skal derfor
lave en MEGET hurtig sorte-
ringsrutine (ikke bubble-sort!).

Etminus ved denne metode
ne har fastlagte
prioriteter, dvs. at sprite 0 altid
ligger foran sprite 1,2, 3 osv.
Derfor kan sprites’ne godt st
idt frem og tilb:
anden (de bliver jo
er derfor ikke altid i

er at sprites

Pa billedet

sattes op.

AMIGA MAGASINET

En af de mindre benyttede ting
er Dynamic hires/HAM, som
ogsd er et ret nyt begreb.

Pi et normalt billede i 32
farverkan manselvfolgelig kun
have 32 forskellige farver. Men
ved hjlp af copperen (en af
hjelpe chips'ne) kan man
dre disse 32 farver for hver en-
kelt rasterlinie, og dermed i
alle 4096 farver pi hele sker-
men uden at bruge HAM.
omnavnet Dynamic HAM
siger kan teknikken ogs bru-
ges pi HAM billeder, men her

et simuleret skermbilled af nogle

sprites. Efier at de forste 8 sprites er sat op,
genbruges spriteskanalerne, og 8 nye sprites

bliverresultatet bare et lid flot-
tere billede (uden sd mange
HAM farvefejl).

Grundentil at det ikke er si
benyttet i f.eks tegneprogram-
mer er at det er ret uoverskue-
ligt (for tegneren), at have 256
forskellige paletterat holde styr
pa. Derfor er det kun brugt i
digitaliserings-programmer,
som f.eks. DigiView 4.0. Fordi
mmerarbejdermed
llede med 24bits
(16,8 mill farver), kan de sag-
tens lave forskellige paletter ud
fra dette billede

8192 FARVER
Som sagt har Amiga’en en pa-
lette pd 4096 farver, men man
kan faktisk godt lave en palette
pa 8192 farver.

For at kunne lave disse far-
ver (som Amiga’en slet ikke
har), md man snyde pjet.

Man skifter simpelthen
hurtigt mellem 2 tetliggende
farver, og vupti ser ojer en
mellemting mellem dem.

Dette findes slet ikke i teg-
neprogrammer (hvorfor ved jeg
ikke), menen grund kunne viere
at hvis store flader fyldes med
en blinkefarve" si opfatier
gjet, at det blinker, og si fir
man mere en interlace-cffekt
end en eksira farve.

MIXEDE LYDKANALER
Som bekendt har Amiga'en
*kun’ fire lydkanaler. Det giver

Hererto cksempler pi hvordan,
der mixes 2 lydkanaler. Qverst
til venstre viser 2 kanaler, der
mixes sammen il en kanal
(overstiil hojre). Det er samme
princip, der bruges nederst iil
venstre og hojre.

en udemerket lyd i sig selv.

Menhvis manvil praesiere noget
bedre lyd., er det nodvendigt, at
udnytie Amiga’ens mulighede

Inden for det seneste, er det
blevet mere almindel
8 kanalers lyd. Der fi
rede nu forskell
grammer, der kan la
lers lyd, bla. Oktalyzer og
Startrekker.

Hyis man skal lave 8 kana-
s lyd, kunne man tienke sig,
at dette kunne laves, pi samme
mide som med de 8192 farver.
Detteerikketilfeldet! Ndrman
laver 8 kanalers lyd. skal man
ikke skifte mellem sma lyd-
stumerheletiden. Derimod skal
man mixe to lydspor sammen
til et.

Nir man mixer de to lyd-
spor, foregdr det i praksis pd
den méde, at man tager to lyd-
finder middelveerdier-

fter man har fundet mid-
delvzerdierne af lydene, legger
man dem bare sammen il et
lydspor.

det meste af

udregningen af middelveerdi-
emne.

Det er ogs derfor, at man
oftesthgrer 8 kanalers lyd. f.eks.
som tittel musik til spil o.lign.

For at illustrere metoden.
har vi lavet en lille tegning, der
viser de to lydspor til venstre,
og det endelige spor, efter at
middelvardierne, er fundet

Af Felix B. Nielsen
& Jeppe Qland.



PRINTERE

FUJITSU DL1100
C 24-Nals printer

I sidste nummer af Amiga Magasinet omtalte vi
en 24-ndls printer der bl.a. kan bruges til
Amiga’en. Sgren Vejrum har kigget naermere pa

den spandende printer

Nmmnll har Fujitsu

koncentreret sig om at lave
printere i den dyrere ende til
professionelt brug, men de for-
soger signu ogsimed en billig-
ere model til mindre virksom-
heder og serigse private bruge-
re. DL1100C modellen har
vaeret pi markedet i Tyskland i
nasten et dr, hvor den har faet
meget gode anmeldelser og er
blevet udrbt som reference-
model for billige 24 nalsprinte-
re. Nu er den endeligt ogsd
kommet til Danmark, men er
den virkelig sa god, som ty-
skerne siger?

Grim men funktionel

Deter ikke ligefrem den paene-
ste printer der findes, og den
ligner slet ikke den *stromline-
de’ Star LC24-200. Fujitsu’en
er hojere, bredere og ser lidt
klodsetud,

hovedet nasten kan placeres
under valsen. Samiidig med at
dererlydisolerende materialer,
gordet, at printeren ikke larmer
neer si meget som andre. Ud-
over papir i endelgse baner er
der ogsd mulighed for at bruge
den halv-automatiske enkelt-
ark-foder (en fuld-automatisk
enkeltark-foder kan kgbes som
ekstra-udstyr).

Elektronisk indstilling
Der er ofte problemer med at
rode med skruetrzekker og DIP-
switches for at indstille den
Korreki, ndr man firen ny prin-
ter; men ikke her. Der findes
kun 4 almindelige taster pé for-
siden (ONLINE, FF, LF og
MODE) og ved at holde MO-
DE nede nir printeren teendes,
startes *offline setupmode’. Via
papiret er dete et interakivt

den langt viek af kvalitet. Den
files slet ikke billig’ pa sam-
me made som andre billige
printere, og det er ikke uden
grund, at den ser ud, som den
gor.

Den kan nemlig arbejde
med bide A3 og A4 papir i
modszetning til de fleste andre,
som kun arbejder med Ad-for-
matet. Det ggr, at traktor-fode-
ren ikke kan sidde p siderne af
valsen men er placeret bagved
og nedenunder. Derfor er den
naturligvis lidt bredere og
hojere men ogsi mindre dyb,
og faktisk krzever den ikke mere
bordplads end de fleste Ad-
printere. En anden grund, til at
valsen sidder hjt, erat printer-

vor man meget
let kan indstille alt, hvad man

andre printer-fabrikanter. Her
beskrives alt hvad der er vaerd
at vide om DL1100 illustreret
med masser af tegninger, pro-
gram-eksempler (Basic) og
udskrift-cksempler. Manualen
erdeltopi 2 dele: en hvoraltaf
bred interesse beskrives og en
for programmerer, der beskri-
ver, hvordan printerens mange
muligheder udnyttes. Derudo-

og gron, mens grafik kan ud-
skrives i alle Amiga’ens 4096
farver med en blanding af
grundfarverne. Ved udskrift af
farve-grafik er farverne krafti-
ge, og der er naesten ingen hvi-
de streger. Dog er der det sd-
vanlige problem, med at ud-
skrifiens farver ikke ligner. det
man ser pi monitoren, og Fu-
jitsuens farver er noget mgrke-

bide

vaere. Desuden

og
stikordsregistre for begge dele.
Det eneste problem med ma-
nualener, at den, vi fiktil denne
test,er pAITALIENSK!!, og s
erdet ikke nemt at viere anmel-
der, nir ens italienske ordfor-
réd stort set kun omfatter orde-
ne spaghetti, pizza og lasagne.
RW Electronics oplyser dog, at
dette er et uheld, og at der nor-
malt medfolger en tysk! (gor
det anmelder-jobbet nemme-
re??, red.) manual, og hvis in-
teressen for printeren er stor
nok, vil der ogsd komme en

bliver farvebndet slidt op me-
get hurtigt ved udskrift af store
billeder. DL1100C (og alle an-
dre billige farve-printere) eg-
ner sig derfor bedst til udskrift
af for cksempel mindre illu-
strationer og diagrammer fra et
regneark. Hvis du vil udskrive
store farve-billeder, duer ma-
i méduopi
en helt anden prisklasse og for
eksempel kobe NEC's Color-
mate PS termo-printer.
Nér printeren skal tilsluttes
Amigaen, sker det via parallel-
porten og DPL24CPLUS prin-

manual padansk. N

ge til hardwaren.

Samtidig med at viere stgj-
svag kan printeren ogsd klare
enrimelig hoj udskrivningsha-
stighed med henholdsvis 200
0g 50 tegn per sekund for draft
og letter quality. Som standard
kan der vaelges mellem forskel-
hgc hurtige skrifttyper (Draft),

alitet

om pA
diskette. Du kan dog ogsé ind-
stille printeren til at emulere
EpsonLQ2500/2550clier IBM
Proprinter og bruge disse prin-
ter-drivere.

Konklusion

Alt-i-alt kan man ikke undg at
viere imponeret af denne prin-
ter,og den

(NLQ)ng4|brcvkv;\||lcl(LQ),
hvoraf den ene er en ‘wgte’

harbrug for
Forst udskrives der naturlig-
vis(!) en lille vejledning (pA
engelsk) i hvordan menu-sy-
stemet bruges, og man har stort
set ikke brug for den medfgl-
gende printer-manual. Endelig
kan der gemmes 1o ofte benyt-
tede indstillinger tl for eksem-
pel henholdsvis hurtige pro-
gram-udskrifier og breve i hoj
skrift-kvalitet.

Utroligt veldokumenteret

Nu vi er ved manualen, si lad
os gore den ferdig med det
samme. Det er en stor moppe-
dreng pa 360 (!) sider, og den
burde veere et forbillede for

skrift. Det vil si-
ge, at man frit kan veelge skrift-
storrelsen lige frameget lille til
meget stor!?, uden at bogsta-
verne bliver kantede. Derudo-
ver kan der ogsd kebes font-
cartridges med ekstra skrifity-
per eller downloade software-
fonts til printerens RAM-lager
(32K) der igvrigt ogsd bruges
som almindelig printer-buffer.

sort, rad, bla, lilla, gul,
orange og gron
i itil C’et, som

med Star LC24-200 printeren,
der indtil nu har vaeret den
bedste billige 24 ndls printer pi
det danske marked. SA hvis du
stir og skal kgbe en god og
billig printer, bor du kigge lidt
niermere pd disse 2 modeller,
men personligt ville jeg vielge
Fujitsu DL1100C.

Af Soren Vejrum

Fakta

FUJITSU DL-1100

naturligis star for Colour.
Tekst kan udskrives i farverne
sort, rod, bla, lilla, gul, orange

R.W. Electronic
TIf.: 31 790880
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AMIGA 500 RAMKORT?

Vi har stadigveek danmarks laveste priser pd ramudvidelser
Lad dig ikke narre af farvestélende annoncer, hvor vendinger som: "den originale ramudvidelse",
"testvinder","prisfald" eller "tilbud", skal forsege at saelge et produkt, der i forhold til prisen i virkelig—
heden er er darligt keb. Vi kan naturligvis ikke forbyde dig at spilde adskillige hundrede kroner pa at
kebe "den originale.?", men blot opfordre dig til at overveje, hvad du i virkeligheden betaler for. Teenk
ogsé over, hvad man kalder det n&r man betaler 1000kr for en ramudvidelse, der hos den selvsamme

forhandler mindre end et halvt &r senere kan kabes for 319kr....

MICRO RAM® 2mb

Et ramkort til Amigas00, med helt enestdende tekniske losninger.
Super hurtige 70ns, 1mbit SMD ramchip. Lithium batteri back-up.
Laser trimmed real time clock. Afbryder med indbygget lysdiode
il indikering af on/off mode. 1mb Chipmen option.

Micro Ram 2mb i en grundversion med 512kb,
men med mulighed for senere at udvide med
Yaaigero 15mb kr 599.

::cmr:ag:::fd.:z‘sea 2mb monteret fra start, kr 1299.

MICRO RAM® 2mb Ix

Et ramkort il dig der bare m4 have det smarteste til din Amiga,
Samme overlegne teknik som MICRO RAM 2mb, men derudover
far du en fiks elektronisk omskifter til selektering af Okb, 512kb,
1mb, 1.5mb og 2mb, samt 13mm display tl indikering af aktiv ram.

Micro Ram 2mb Ix i en grundversion med
512kb, men med mulighed for senere at

Side med yoarigero 15 b kr 1099.
f
S o ieranis Gy s+ kr 1799,

MICRO RAM® 512kb.

1 al beskedenhed verdens mindste ramudvidelse til Amiga 500
85°39mm...! Til dig der bare har brug for ekstra ram til f.eks.
spil og tekstbehandiing. Afbryder med indbygget lysdiode ti
indikering af on/off mode, samt dansk vejledning.

Prson or un kr 299.
kr 345.

Med ur og batteri-backup

GARY Adaptor

Passer ogsd il MaxiMem.
Inkl. vejledning

CPU Adaptor

Passer ogs4 il MaxiMem.
inkl vejledning.

RAM Kredse.

Super billge kvalitets kredse. 70ns.
153t 512kb kr 225,
2 st 1.0mb kr 219,

3 5@t 1.5mb (pris pr sat) kr 199.

PS Vi har alt i les Ram og SIMM til danmarks biligste priser.!

kr 245.
kr 299.

Det begynder med s...

MICRO SAMPLER®

Fiks lille sampler i stereo, med kabel
samt vejledning. 100% softwarekompatibel kr 298.

MICRO SAMPLER® Ix

Igen et unikt superprodukt. 100khz sample rate. Rigtigt lysdiode
VU meter. Elektronisk omskifter mellem mono, stereo, hejre og
venste, Mulighed for elektronisk at fierne stemmmer eller
instrumenter fra samples. Inkl. kabler og vejledning.

100% softwarekompatibel kr 899.
MICRO AMP.°

Er du traet af at slutte din Amiga 500 til stereo anlaeget, hver
gang der skal lyd pA? Micro Amp er en lille stereo forsteerker,
der efter tilslutning til din Amiga, direkte traskker to hojtalere.

Ink. vejledning kr 298.
Diskettter

En af verdens bedste disketter...!

et vhad kr 599.
Reparation?

Vi reparerer din Amiga 500 nr den har mistet modet.
Ring og 1A danmarks billigste reparationstilbud.

Priser?

Meget lave og inkl. moms.

Garanti?

Der ydes 1 &rs garanti pé alt.

Forsendelse?

Vi har de laveste forsendelses omkostninger: kr 32.-
P.S. Vi sender il hele skandinavien...!

Abningstider?
Du kan bestille pr telefon mandag, onsdag, og fredag
mellem ki 10.00 og 19.00

DONT DELAY-
CALL TODAY!

SH DESIG

Riffelhavevej 20 DK-4300 Holbaek PH(+45) 59 44 50 80

INNOVATIVE
TECHNOLOGY




VIRUS

Saddam
Hussein
VIRUS

Endnu en Virus
har set dagens
lys. Der er her
tale om den nye
‘Saddam’
virus, som ikke
ma forveksles
med boot
virussen af
samme navn.

Nogle facts om Saddam:

L
Virussen er en sikaldt ‘Multi-
headed” file/link virus. Den
befinder sig aldtid i ‘L/’
directory’et. Hvis der ikke fin-
des et sadan pd disketten, s
laver Saddam et selv.

2.
Selve Saddam virus-delen,
ligger sig altid inde i ‘disk-va-
lidator’, men det kan ikke ses
umiddelbart, idet *disk-valida-
tor’ vil have samme fil-lengde
(1848 bytes).

4

BootX V.3.72 md siges, at vare den ultimative viruskiller, ndr
det glder om, at fjerne Saddam virussen!

(1 MB Chip-ram), og kan over-
leve et reset.

4.
Saddam virussen spreder sig
meget let. Den smitter alle filer
der bliver startet, kopieret eller
skrevet pa disken. Den andrer
ikke pi lengden af filerne, men
skriver ‘IRAK’ i starten af fi-
lerne. Efter at et program er
blevet smittet, vil fileme viere
fyldt med Read/Write error’s.

5.

Deterumuligtatslette virussen

findes,

kan den smitte, selvom man er
i besiddelseaf Super Fat Agnus

og ved at bruge
disksystemer, som f.eks.
Diskmaster m.m.

6.
Den originale Saddam virus
legger sig ikke pd Harddiske.
Men der er allerede varianter af
virussen ude, som gor!

Husk beskyttelse!
BootX er den ultimative , Sad-
dam killer. Viuskillere som
fieks. VP og VT kan i nogle
tilfelde ogsd finde og fjeme
virussen, men begge program-
mer har problemer med . bit-
map errors* og lign. Efter at
virussen er fiernet, kan man
bruge f.cks. Quarterback Tools
for, at checke om dist
ren ikke er pdelagt.

AMIGA MAGASINET



MUSIK & MIDI

PHANTOM

I gjeblikket tales der meget om
multimedia, og har man sagt
multimedia ma man ogsa sige
SMTPE. Vi har kigget naermere
pé Phantom der bruger og
genererer SMPTE tidskoder.

S ociety of Motion Picture

and Television Engineers, eller
i daglig tale SMPTE, erentids-
kode-standard som er ener-

4dende hos de professionelle
film- og musikstudier verden
over. SMPTE bruges Nar man
skal synckronisere 1. Compu-
ter og bindoptagere, 2. Billed-
eroglyd.

For at bruge SMPTE, ma
man have en SMPTE-box som
laver og leser SMPTE-tidsko-
der. En sddan har vinu omsider
fiet til Amigaen: Dr.T’s
PHANTOM, et SMPTE inter-
face dertillige kan fungere som

AMIGA MAGASINET

MIDl interface. ~ PHAN-
TOM:ilsluttes den serielle port
p4 Amiga 500,2000 eller 3000.
Man rader nu over en SMPTE

IN. SMPTE OUT, en MIDI-
IN, to OUTS og en seriel gen-
nemgang (omskiftelig). Det er
her vigtigt at pointere at man
ikke behgver en MIDI-merger,
fordi PHANTOM kommuni-
kerer SMPTE-informationer
med Amigaen gennem den se-
rielle port, i stedet for, som de
fleste SMPTE interfaces, at
optage en midiport til dette for-
mil. Dette betyder at Amig-
aens midi-porte er frigjorte til

SHPTE/MIDI interface by CCL (4 to quit)

frclwmne L trus vl wave (57 (run

at modtage informationer fra
keyboardet samtidig med at
PHANTOM leser SMPTE-
tidskoden.

Tilslutningen af Phantom

Det er forbavsende let at an-
vende PHANTOM. Man til-
slutter et jack-stik fra SMPTE
OUTPUT out til et audio input
ogindspiller SMPTE-koden pd

[

musikbindet/videobandet. Li-
geledes etableres audio output
il SMPTE INPUT, s4 er sync-
kroniseringprocessen overstdet.

Milet med dette setup er at
synchronisere sequencer pro-
grammer og audio/video tape,
s at hver gang en del af se-
kvensen spilles, vil sequence-
ren hurtigt ramme det exact
samme tid og sted i korrekt
tempi. Denne feature har hidtil
kun veeret tilgengelig for de

e 51 pun|

storste og mest professionelle
A/V-studier pa grund af den
ekstrem hoje pris pa syncroni-
seringudstyr. Nu vil den viere
tilgengelig for selv mindre
workstations/lydstudier, lokal-
radioer, videofirmaer og soft-
wareproducenter til en meget
overkommelig pris.

Konklusion
Efterathave testetPHANTOM
til forskellige opgaveroverlang
tid, ma vi sige at der hverken
vedr. SMPTE-synchroniserin-
gen eller MIDI-overforslemne
var nogen ankepunkter over-
hovedet-kortsagt:alt fungerede
perfekt

Da PHANTOM er et Dr.T.
produkt er det klart at boxen er
designet netop til Dr.T. pro-
grammene KCS 3.0,KCS 3.5
og Level II, men enkelte andre
som f.eks. Bars and Pipe Pro-
fessional kan ogsd udnytte
PHANTOM-fascilliteterne.
Med dette produkt fra Dr.T. vil
viikke betzenke os pA at sige, at
alle professionelle A/V-studier
absolut ingen betankeligheder
bor have for at overlade til
PHANTOM at ,synce* deres
musik fremover.
Af Rédgivende Musik Institut

Fakta
SMPTE
Pris 3.495,00

SCANTEAM, TIf.: 86 181600



MUSIK & MIDI

X-OR

Endeligt kom Dr.T’s laenge
ventede ultimative MIDI-
synthesizer editeringsprogram.

I deflest og

med deres i karak-

hos de fleste musikere bruger
man lang tid pa atkreere, endre
og forbedre lydene ph diverse
keyboards/synthesizere, enten
direkte pé instrumenterne eller
via computer.

Vzelger man at redigere di-

rekte pd instrumentet, opstar
det szdvanlige problem: di-
splayet er irriterende smat, og
tydeligheden er desuden ned-
sati dagslys. Overskueligheden
er desuden sterkt reduceret i
forhold til en 14" skerm, da
man ikke kan kontrollere alle
parametre visuelt i en gang.

Lgsningen kunne veere at
kgbe et editorprogram il com-
puteren.

Tidligere har Dr.T og andre
leveretindividuelle software il
forskellige instrumenter/synths
f.eks. DX7, K1/K4 m.m.

Doktoren

Produktioner nu til dags invol-
verer ofte adskillige synths/
keyboards/lydmoduler hver

teristika. Dette kraevede tidli-
gere en formue i tid og editor-
programmer, men Dr.T. har haft
sit stetoscop fremme og som en
anden doktor, der kender pro-
blemerne (og sine patienter),
har han fremtryllet eleksiren,

der kan kurere eventuelle ska-
vanker i vor omfattende lyd-
samling: X-Or.
Editorprogrammet, som er
i stand il at styre samtlige in-
strumenter i en produktion
(nzrmere betegnet op til 128
forskellige instrumenter pa een
gang - utroligt, men sandt!!!).
Her vil vi blot nzevne nogle
enkelte: Alesis Quadraverb,
Alesis HR 16, Kawai K4/K1,
Korg M1, Korg T1-2-3, Lexi-
con Lxp1/5, Lexicon PCM70,
Roland D10-D20-D50-D110,
Roland U20/220, Roland RS,
Roland JX8P, Yamaha DX +
TX serien, Yamaha SY77/
TG77, Yamaha R11 m.fl
Forelgbig cr antallet oppe
pi 70, og fra palidelig kilde

forlyder det at flere vil fglge.

Mulighederne
Vi har testet X-or med fl
synths: Ensonic SDI,
K4,Kawai KR, Proteus
Roland U220 og programmet
har fungeret seerdeles overbe-
visende. Da denne an-
meldelse ikke skal fungere som
en manual, vil vi blot nzvne
nogle af de features program-
met rader over: Komplet Gra-
fisk Editering af lyde v.h.a. sli-
ders og kurver, kopiering af
parametre fra en patch il en
anden, on line hjlp il de fleste
instrumenter, omfattende lyd-
lager, sending/modtagning af
hele banker eller enkelte lyd
Alleinstrument-editeringeres
real-time.

Flere vinduer kan &bnes og
arbejdes med pd een gang, det
er forgvrigt ogsd muligt at lave
random lyde ud fraegne valgaf
parametre m.m.m.

Konklusion
Kort sagt: X-Or er nem at ben-
ytte, man bliver hurtig fortrolig

med programmet, da det er
meget logisk sammensat, og
rider over alt det man har brug
for og mere til - det er et pro-
gram der vil blive udbredt alle

steder, hvor der er folk, der
setter pris pd power og effekti-
vitet.

Af Rédgivende Musik Institut

Fakta

—
Pris 2.99!
Forhandere

Super Sound, TIf. 33 335088
Scanteam, TIf.: 86 181600

AMIGA MAGASINET



24 Bit -

introduktion

Nar man behandler grafikbilled-
er pa Amiga’en i 16.7 millioner
farver, kraever det et 24 bit gra-
fikkort. Men hvad er et grafik-

kort egentlig?

Dcl eringen hemmelig-

hed. at Amiga’en er sterk ndr
det angdr grafik. Der har veeret
ubeskrivelige mangder af flot-
te billeder, og sterke animatio-
ner. Men uanset hvor hirdt gra-
fikerne arbejder, er der, og vil
altid vaere en forskel mellem
Amiga’en og det du ser pa et
almindeligt fjersyn.

Forskellen skyldes forst og
fremmest Amiga’ens man-
glende farveegenskaber.

Amiga’en kan i Hires/In-
terLace mode vise 16 farver
samtidigt, ud af en palette pd
4096 forskellige farver. 16 far-
ver skaber ikke det mest over-
vaeldende resultat, selvom der
herertale om en oplgsning, der
er hgjere end et almindeligt
fiemsyn.

Niér man snakker om 4096
forskellige farver, lyder detogsa
af meget. Men de 4096 farver
er ikke meget, ndr det saties i
perspektivmed den menneske-
lige farvesans, der kan skelne
mellem 16 millioner forskelli-
ge farver.

Derfor er det nodvendigt
med en palette pd hen i retning
af 16 millioner farver, hvis man
i computersammenhzeng skal

AMIGA MAGASINET

vise et billede der virker natur-
ligt p4 en monitor, eller i et
trykt blad som dette.

Hvis man ofte bruger teg-
neprogrammer, kan der i man-
ge tilfelde opst mange forsk-
ellige farveproplemer. Hvis
man f.eks. tegneretbillede med
en 16 farvers palette, og forsp-
ger, at sammenstte dette bil-
lede, med et andet 16 farvers
billede, er det en ngdvend

Dette landskabsbillede skulle meget gerne illustrere den perfekte

nuancering med 16.7 millioner farver

hed, at begge bileder bruger
den samme palette.

Losningen er kort og godt
24bit.

Revoulutionen kom i 1985
For ganske fir ir siden, var det
kun muligt, at skabe 16 millio-
ner farver, med ganske fA, og
specielle computersystemer. |
1985 zndrede d

firma Targa Corporation mar-
kedet fuldstzendigt, med deres
24 bit grafikkort til IBM PC
computere.

Lanceringen af de forste 24
bit grafikkort, banede vejen for
mere avancerede 24 bit syste-
mer, som vi kender dem idag.
Og her pd det seneste er
Amiga’en sd ogsd kommet
serdeles godt med.




Bitplane princippet
Foratopnd 16 millioner farver,
bruges Bitplan princippet. Bi-
tplan princippet fungerer sdan,
at for hver ekstra Bitplan der

Et raytracet billede der ser
pent ud i et normalt amiga
format, ser nemlig nsten med
garanti utroligt flot ud pé et
grafikkort. Det skyldes bl.a. de

tilfjes, vil der s
mange farver. Dermed kan man
opnd 16.777.216 forskellige
farver, ved at bruge 24 bitpla-
ner.

Med andre ord repraesen-
teres hver af grundfareme rd,
gronogblamed8 bit. Detskaber

Karakteristisk
farveforlgb, som raytracing og
shading programmer frem-
bringer. Disse kan nemlig ikke
skelnestil fuldei normale amiga
formater.

Hvilken enhed er bedst

VD2001

Er et meget ydedygtigt

grafikkort fra Merkens EDV.
Det er ikke , kun* en 24bit fra-
mebuffer, men samtidigt en
real-time digitzer. Den kan di-
gitalisere billeder fra et video-
signal med bevaegelige billeder
modsat f.eks. en digitizer som

mange . men bil- Digi-View, derkraveretstille-
leder bliver ogsd meget huk-  24bit grafik il amigaen, melder | staende videosignal. Kortet er
. Lidt ho-  dersi meget i

vedregning vil vise, atetbillede
i Hires/InterLace/Overscan
mode, med en oplgsning pi
768x580x3 fylde 1.33 mega-
byte.

Det ser altsd umiddelbart
ud til, at du kun kan have ca. et
halvt billede pi en diskette.
Heldigvis tager er standard
24bit billedformat som IFF24
hgjde for dette, og komprime-
rer billederne, sa de oftest kan
vare pa een diskette. Dette
gelder kun hvis man bruger
denovennavnte oplgsningsom
eksempel. Atbejder man deri-
mod med professionelt DTP,
kan man let fa filer der fylder
over 20-30 Megabytes, fordi
der er brug for meget hgjere
oplgsninger.

Disse pladshensyn gor en
harddisk nasten lige sd uund-
varlig som et grafikkort, hvis
man vil bruge 24bit grafik.
Heldigvis er harddiske og
ramkredse faldet betydeligt i
pris pé det seneste, og mulig-
hederne bliver derfor stadigt
storre for hr. Jensen, nir talen
falder pi 24bit.

3D programmerne
fuldvoksne

Programmer som benytter 3D,
er nu efterhinden ved at vare
fuldvoksne, og de understotter
nasten allesammen 24bit fil-
formater, hvad der gor dem til
perfekte partnere til et grafik-
kort.

og et af disse, nemlig hvilken
enhed dererbedst il vi forspge
at belyse her i vores 24bit
mammutest.

Nu er det imidlertid sadan,
atderikke bare er et enkelt kort
der kan Klassificeres som det

opbygget
medbla. en Texas Instruments
grafikprocessorog 1.5 MB ram.
Det bestdr ud over indstikskor-
tet,af enlille ekstern konverter
fra composite video til RGB.
Oplosningen er pa 512 * 580 i
overscan, med andre ord en

dste
har alle enheder hver sit sterke
omride, eller i det mindste
fordele frem for andre pa visse
omridere.

Derfor er det specielt her
ngdvendigt at kende sine egne
behov, for man bestemmer sig
og evt. investerer i et kort.

For at hjelpe dig bedst
muligt pa vej, har vi her samlet
alle grafikkort og framebuffe-
e, der findes i handelen til en
stortest, hvorde blivernadeslgst
vurderet pa godt og ond.

Af Thomas Lyck

mellem lores og
hires. Dog er oplgsningen ri-
gelig til videobrug, da et PAL

Goloring I

video signal alligevel ikke kan
rumme meget mere informati-
on. Til sammenligning har det
signal der benyttes i et fjernsyn
en oplgsning pé 350 * 580, lig
4.3 Mhz.

Systemet fungerer med 2
skarme. En skerm der viser
24bit billedet, samt en skaerm
‘med detnormale amiga display.
Denne funktionsméde benyttes
i de fleste

Lobende digitalisering
Nirsystemeterstartet, kan man
s4 digitalisere Igbende fra en
videokilde, mens man ser bil-
ledeti digital form pa den ekstra
skaerm. Her ser man tydeligt
Kvaliteten af systemet, da der
Kunermegetlille forskel pa det
originale videosignal og det
digitaliserede. Nar man si ser
det billede man vil bruge,
trykker man pa en knap, hvor-
efter det fryses, og kan zndres
eller gemmes efter behag.

Det medfglgende software
tillader et utal af billedbehand-
lings muligheder, samt en
avanceret brush funktion og
billedskalering. Der er ogsa
mulighed for konvertering til
og fra normalt amiga IFF for-
‘mat. Softwaren kan kontrolle-
res 100% gennem AREXX, der
gor det meget velegnet til spe-
cialanvendelser f.eks. i vide-
oindustrien.

Execute
(oloring

Kortet kan naturligvis ogs#
benyttes som en normal fra-
mebuffer, hvormed man kan
vise grafik fra 3D programmer
m.v. I denne sammenhzng gor
softwarens AREXX styring det
muligtatlaveen direktestyring,
hvor billeder fra programmer
som Imagelink, ADPRO,
Sculpt og Caligari Broadcast
mere eller mindre automatisk
sendes til Soft-

paintboxe, da det er betydeligt
lettere at arbejde med denne
.dobbelte* skiermflade.

warens opbygning gor, at
VD2001 ermeget velegnetsom
hovedkomponent i et grafisk

AMIGA MAGASINET



dette software kommer il at
koste omkring 20.000 kr. Der
medleveres dog et mindre s
stem til husbehov med
VD2001.

Tkke kompatibelt med alle
Genlock’s

Hvis man gnsker at anvende en
VD200, og har brug for ikke
bare et RGB output (som er
standard), men ogsé et PAL
composite signal, skal man

system, bl.a. fordi alle de pro-
grammer man normalt bruger
kan startes internt fraen menu,
og der er AREXX shell samt
makroer indbygget.

Under udvikling er ogsd
fuldt professionelt paintbox
software, der fungerer efter

samme princip som Quantels

vaere pi, at ikke

alle genlocks kan anvendes.
Dette skyldes at mange gen-
locks benytter Amiga’ens strom
gnal helteller delvist,
signaler forefindes ik-
ke i VD2001. Men en serie af
genlocks fra G2 Systems Eng-
land kaldet VideoCenter og de
fleste stand-alone PAL kodere
er konstrueret si de kan an-
vendes med VD2001. Det skal
til sidst lige neevnes, at kortet i
england forhandles under nav-
net'VBI, ogsiaf G2

paintboxe. T
2 skaerms systemet og et tegne-
breetvil dette prismeessigtkunne
udkonkurrere en Quantel
paintbox. Leder man efter en
aflgser for Dpaint skal mannok
ikke glede sig for tidligt, da

VD2001/FB2001 lengaisk betegnelse VB1/FB1)
uffer og real-time digitzer

Hardware: Ingenieur Roland thler Sokwave Peter
jice, T
Merkens EDV, Tyskland it 009-49 5196 3026
F8200

2 * 580 Mulighed for vertikal

Navn:
Produktype: VD201, 24 bitframel
FB2001, 24 bit framebuffer

Fabrikant:

Reuschiing Marketing Servi
Forhandler
Versioner: yoz

s

Farvedybeiits: 24 bit eller 23 bit+ 1 maskbitplane
Oplasning: 344580, samt 51

overscan op tl 910 pixels
Videostandard:

Signalkvali
Outputtype:
Ekstern Sync:

RAM:
Transfertype:
Transferrate:

PAL Overscan
Broadcast RGB OUT
RGB
Ja
IFF24, VD24, Caligari, Beams, Sculpt og standard
I
1.5 MB videoram onboard
s
Afhaangiq af evt accelerator kort, men er generalt |
m
R 2000, 2500, 3000, min. b am for oy

Systemkrav:
brug

Skearmtype: oketraCommdore 10845-VD2001 eret2skeams
system.

Fysisk data Indstkskort, Zorro I

Coprocessor: Har Texas 34061 coprocessor

Realtime: Ja

Animation: Ikke uden enkeltbilleds optagning

Bledrnan

oftware: Let handterigt og virkeligt godt udbyaget. Har

avanceret slwaro bl Igedbehandhng konvertering,
brushkopiering og mask

Dolumeniatar; 3 detalrecemanudlr gnd( opbyggs(

upport:

Vo tertvaie

Ydeevne Software: 9

Priskaliet 1

+
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VD201 digitalisererifremragendekvaitet. Softwaren
i O

Framebuffer

Amga'ens forste gra-

fikkort, kaldet FRAMEBUF-
FER blev udviklet for irtilbage
af det amerikanske firma Mi-
metics.

Kortetviser desveerre alt for
tydeligt, at det er et forste ge-
nerations produkt, og lever ik-
ke optil det den skal. Kortet har
ogsiendigitzerindbygget, men
desvarre er arbejdsgangen
meget langsom, og kvaliteten
lader meget tilbage at gnske.

Framebuﬂ
imetics

ris:
Farvedybelbits:
Oplasning:
Videostandard:
Signalkvalet:
Outputtype: Composite vi

Transfertype
Transferrate:
Systemkray: Amiga 2
Skearmiype:

processorstyre

Fysisk data:
Coprocessor:

Darlig.

Professionel paintbox software | Quantel stil er under
udviiing

Pixel aspect ratio er anderledes end de fleste andre

Hardwaren er seerdeles folsom overfor satisk
elektrcite. (bor faktisk monteres i ant-statsk mill,
for at undga skader).

Support: 8
Yoevne Hardvware: 03
Ydeavne Software: 5
Priskvaltet 0
+ Absolutntet

- Meget dériig billedkvaliet. Intet RGB output. Virkeli langsom

slowscan digtalsering

4 ]

fer(tm)
Framebuffer og slowscan digitzer i
Vimeics ‘
|
|

Mi
NTSC og PAL
54995

4

Svage og sygelige farver!
Oplgsningen er pi 768*580 i
PAL versionen, og farvedyb-
den er fuld 24 bit. Kortet kan
kun levere et PAL composite
video signal, med en kraftig
tendens il .moire* ud over det
seedvanlige. Farveme er lige-
ledes meget svage og ser ner-
mest sygelige ud.
FRAMEBUFFER under-
stottes dog af temmelig mange
softwareprodukter, fordi det var
det forste der kom pd markedet
i USA, og i en periode var en
.de facto standard. For bare at
naevne et par stykker: Art De-
purlmenL 3D Professional og

704'580
PALINTSC alt efter version
absolut ke broadcast

nej
[FE24, At depariment support
1.5 MB. videoram orboard

et
Atirangat o acoobratoror (.
e o aniga s, Framebufer e o ks sysem
In(em indstkskort, Zorro I

nsl ke U el tzging |
et inge. ukiare farver, moite.
eriilhes




MEGApaint (via driver). En-
dvidere kan drivere til mange
grafiksystemer leveres pd fore-

Man skal ogs4 bemzrke at der
ertale om slowscan digitalise-
ring, hvor man skal have et

sporgsel hos

Slowscan digitalisering

Kortet er et standard Zorro 11
indstikskort til en A2000 eller
A3000,0g erpmonteret 2BNC

signal, fra
kamera eller et stillbillede pd
en videobindoptager. Dette er
en meget stor ulempe i forhold
tilf.eks. VD2001 eller Newteks
Videotoaster.

stik, for

ud. Det er muligt at digitalisere
og hente/gemme et billede med
denmedfplgende software, men
det er praktisk talt ogsd det
eneste softwaren er i stand til.

Da med et
24bit kort som bekendt er, at
kunne se et billede i sin fulde
farvepragt, md man pi det
kraftigste frardde at investere i
Mimetics FRAMEBUFFER.

til HAM-E format. Denne kon-
vertering er nodvendig forat se
et IFF24 billede med Kortet.
CONVERT er et konverte-
ringsprogram mellem rene
24bit formater, altsA i stil med
ImageLink og Art Department
Pro.

IMAGEPROFESSIONAL
er et kapitel for sig selv. Det er
det mest veludviklede billed-
behandlingsprogram der eksi-
sterer til Amiga’en idag. Det
arbejder virtuelt med 24bit bil-
leder, hvilket vil sige at man
kan i

nievnes mange funktioner mht.
billedbehandling som IP ikke
har. Hundredevis af effekter og
behandlingsmder for enkeli-
billeder, og ligesd avanceret
kompositions muligheder mel-
lem flere billeder. Det er sim-
pelthen umuligt, at lave en
oversigt over alle features. I de
nyeste versioner har man ogsi
integreret tegnefunktioner,
hvad der er ganske brugbart
hvis man arbejder med meget
store billeder. En meget vigtig
ting er at al billedbehandling
samt foregiriwgte

HAM-E

EI af de forst lancerede

og igvrigt billigste grafikkort
til amigaen, er HAM-E fra
Black Belt Systems, USA.
Enheden er temmeligt spe-
cielt opbygget, i og med at den
sidder eksternt, imellem Ami-
‘gaogmonitor, og ikke i sigselv
indeholder RAM. Den funger-
er simpelthen som en fortolker

signal der bliver
sendt fra RGB porten. Det

modiagne signal dekodes si
efteren specicl protokol og vis-
es pd monitoren. Modsat alle
andre grafikkort, benytter den
ikke mere information til bil-
ledfremstillingen,  end
Amiga’en er i stand til at vise
normalt, den foretager bare en
Loversetielse” af standard Hi-
res billede med f4 farver, til et
Lores billede med optil 262.144
farver.

Tkke zegte 24 bit
HAM-E'en er er egentlig ikke

20

et egte 24bit grafikkort, hard-
waren kan kun vise bitmapped
grafik i 8 bits, dvs. 256 farver
ligesom pd f.eks. VGA, samt i
den specielle modus kaldet
HAME, 262.144 farver pi en
gang. Dette opnis ved at benyt-
te en udvidet og forbedret ver-
sion af HAM princippet. Den

oplgsning pa op til 32768 *
32768 pixels, hvis man ellers
har de ca. 3.2 MB RAM lager
der skal til. Der kan nzppe

24bit format, s programmet
kan benyites som front-end til
andre systemer.

benytteserdog
pA fulde 16.7 millioner farver,
hvad der bevirker at selv et bil-
lede i 256 farver ser ofte bety-
deligt bedre ud end et Amiga
HAM billede i 4096 farver.

Oplgsningen er desveerre
ikke hojere end 344#5601 PAL
overscan, hvad der er for lidt,
nir man nu endelig skal inve-
stere i et grafikkort. Endvidere
er der nogle mindre problemer
med billedoutputtet pi PAL.
computere, da en vis .moire"
kan ses pd en RGB skermen.
Dette forsvinder dog helt, ndr
signalet via en PAL koder om-
seettes il composite video.

S meget for de negative
sider, lad os vende os mod det
mere positive.

Unik software support
HAM-E'en kommer med den

Navn: HAME (HAM-E+)
Produkttype: Grafikkort
Fabrikant: Giat ot Systems, T, 009-1406.367-5509
Forhandler Black Belt Syste
Versioner. HAVLE sam HAM
Priser: 5299 or AW LE, 3995 for HAM-E+
80bifs 2gte, 1 1 ham modus
Oplosning: Vi 328 580, PAL ovrecan AN mdelen
oprekiameres som hojoploselig, menerivirkeligheden
kun simuleret HIRES ved hjelp hardware anialasing.
Videostandard: i samme model

Signalkvalitet:

absolut

jeg endnu har set til noget Ami-
ga-produkt overhovedet. Der
leveres et tegneprogram kaldet
PAINT, der er s@rdeles avan-
ceret. FE kaldes et meget avan-
ceret og udbygget konverte-
ringsprogram fra 24bit format

Ikke broadcast, problemer med videoleve! i forhold til
amvgaens level. Smé problemer med PAL billede

Outputtype:

Ekstern sync: Ikke relev:

Formater: A T8 samt mod Konverteringssoftware fra
I, SHAM.ARZ0 ARZ1, SCANLAE Tt FF GF,

RAM: Beny“ev amvgaens chlp =

Transfertype: Skeerm DMA

Transferrate: 5MB/ Sec, ved maksimal udnyttlse

Systemkrav: AHeam\gam eller

Skermiype Bruger normal amiga skeerm

Fysisk data: Ekstern enhed

Coprocessor: Kanbenyteaigaens it og Coper

Realime:

Animation: Tien wstalaing nan an anmore ncningiest
medennormalfuld HIRES/INTERLACE skzerm.
kan veere problematisk pa en 68000 amiga

Biledindiryk: Darligt forhold tl agte 24bitkort

Software: Forste Kiasses software. Leveres med Image
Professional, det bedste 24bit biledbehandiings-pro-
gram i amigaen Ligeldes rkuceres et ol
tegneprogram, samt konverterings program fra for-
skelige 2¢bitormater. Den mest veludvikede softwa-
reunderstattelse biand noget 24bit kot idag.

Dokumentation:  Hardware manualen er ldt sparsom trt, software-
manualerne forefindes kun som teksiler, men er
uldtud tistrakkelige

Support. B

Ydeevne Software: 11

Priskvaltet: 8

Software er

God for Image
Professional der er inkluderet ma betragtes som det mest avancerede
billedbehandiingsprogram til amigaen. Animation ef mulg, pa grund af den

e g 2401 opnir kun 180 ved lp AV metde, derfor kun
Kur

wnaltfor

Yoot

8bit mode (256 farver). D

AMIGA MAGASINET
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Botate | Clip at | Clip at | Stepped | Set | F/x | RGB | Make |
lip [ 2x Zom | Blend Hask

Panel | Panel

God hardware opbygning

Der eksisterer yderligere en
ting, der taler kraftigt for denne
enhed. Den er konstrueret til at
fungere i det skjulte, som om
Amiga’en var fodt med den.
Saledes er et billede i HAM-E
format f.eks. helt magen til et
Amiga Hires IFF billede, og
kan loades ind i alle IFF kom-

patible programmer og sli-
deshows. Dette giver Ami-
ens copper og blitter fri ad-
gang til at arbejde med det gra-
fikbillede der vises.

Endnu mere vigtigt er det,
at der kan benyties real-time
animation. Maske lyder det ik-
ke specielt overraskende, men
der findes naesten ingen grafik-
systemer pa omradet der er i
stand til dette i en hoj farveop-
Igsning, uanset computertype.
Det skyldes, at et 24bit billede
oftest fylder over 1 MB, og
ikke kan transporteres fra en
harddisk gennem en processor
til et grafikkort de 25 gange i
sekundet det er nodvendigt for
flydende beviegelse. Og de
kendte Delta formater til kom-
primering af animationer er
desveerreikke brugbare, daselv
en Motorola 68030 simpelthen
ikke ville kunne klare at hind-
tere det i real-time.

Man kunne jo animere fra
RAM péen ultrahurtig compu-
ter, men prov at forestille dig
hvad 12 sekunders animation

AMIGA MAGASINET

ville fylde i 24 bit. Loseligt
ansldet ville det dreje sig om
300billeder hver pica. | MB=
en 300 MB. I professionel sam-
menhzeng kommer manudover
problemet ved at optage hver
enkelt billede pa en speciel vi-
deobandoptager, men prisklas
sen for den slags udstyr be-
gynder ved 90.000 kr.

Men som sagt er animation
ikke et problem med HAM-
E‘en. Billederne fylder maks
malt det samme som et stan-
dard Amiga billede i Hires/In-

sammen og undgdr de typiske
Jhakker*. Det er naturligvis
ikke det der sker, men sidan
oplever det menneskelige pje
det.

DCTV'en leverer derfor
kun et videosignal, ikke RGB

Shirpen | Sharpen - Renove
P ] e ] | DCTV
Nake | Hono | Luma | Color Gl Set to| Pseudo | False
Lma | Heg | Nes | Hes | ") Galo | Golor | Golor D
Line | Edge [ otion mlmlspiul l : ‘sm— s |l|st.| Iw CTV (ikke at forveks-
mluu Blar | Bplode | Bur |10 TKER i | e |, | Pass| | 1 ot o DTV
High [, o e | o [Vt | Golor White | rey | o - er et grafl scan di-
s '“"'“'l“""‘l"”“”lnu Flip | erio | Bal, "‘ |llhm gitzer der er tiltnkt slutbru-
- - geren.
fntique ::m m' ",::( M‘l(:lﬂl(:l'l‘l‘i‘!‘ Istwiulli':: Digital Creations har ud-
T T T T viklet denne enhed p en gan-
u| t- | hthies ‘ X l rea | befine | lip |Strelch | | ge unik made, pa nogle om-
llm!lllltn llusl Corr, | frad | Fill | Fill | Color | Region | (lip rader i stil med den tidligere

beskrevne HAM-E. Det er en
ekstern boks der kan tilsluttes
mellem skaerm og monitor pa
alle Amiga modeller. Den in-
deholder ikke i sig selv noget
ram, men benytter Amiga’ens

som ;s
Dette har bide fordele og
ulemper. Fordelen er normalt,
atman i kanslippe for kebe en
PAL/NTSC koder hvis man
arbejder med video, meni detie
tilfeelde ma kvaliteten af sign-
alet siges at vare begrenset.
Det er absolut udemzrket til
hjemmeseller semi-professionel
brug, men der gir graensen ogsi.
DCTVen er samtidig ogsd en
slow-scan digitzer der kun kan

i et si-

chip-ram til displ
Ikke PAL kompatibel

Desveerre er den endnu ikke
blevet lanceret i PAL, 53 gje-
blikket er det kun amerikanske
brugere der kan fi glede af
den. Ifplge Digital Creations
kommer der dog snart en PAL.
version. Oplgsningen oprekla-
meres som Hires, altsa 704 *
480, men det er en sandhed
i i da

terLace/O 150
KB, og man kan derfor benytte
alle de animations-utilities man
tidligere har brugt. Man skal
dog huske, at man gar pa kom-
promis med billedkvaliteten.

Afslutnings
Man ma nok konkludere at
HAM-Een pa grund af softwa-
ren samt animationsmulighe-
den er anvendelig til mange
formél og er en teenkelig part-
ner il et egte” 24bit grafik-
Kort, men er ens budget ikke til
begge dele, vil jeg foresld at
man kigger videre andetsteds,
trods den lave pris.

billedet lagres p4 en speciel
méde i Amiga’ens chip-ram,
der simpelthen ikke kan inde-

leenge det er et statisk billede.

DCTV leveres med et inte-
greret program, indeholdende
tegnprogram, digitalisering,
billedbehandling samt format
konvertering til og fra DCTV.
format. Om softwaren kan iges
atdeteracceptabelti ydelse, let
atarbejde med, men ingenlun-
de specielt avanceret. Der er
support p vej til DCTV fra
forskellige softwarehuse, og
den forventes snart at vere
understgttet af: Art Department
Professional, Scenery Anima-

holde sd megen i

Kortet er tilsyneladende
ikke umiddelbart afhengig af
nogen speciel oplgsning, da
softwaren til konvertering til
DCTV format automatisk ska-
lerer alle billeder. Digital
Creations gnsker ikke at oplyse
detaljer om oplsningen, men
der kan siges sd meget, at det
videosignal derleveres ikke har
enbindbredde piover4.5 Mhz,
hvad der giver en maksimal
outputoplgsning pa under 400
pixels horisontalt. At det syns-
massigt til gengeeld giver ind-
tryk af en bedre oplgsning, er

5

tor, Vist Draw-
4d.

Perfekt realtime animation i
Lo-Res

Dog har DCTV et par ganske
interessante muligheder. Det
giver sig specielt udslag pi
animations omradet, hvor den
begrensede ydelse pa sin vis
ogsd er en styrke. Det skal for-
stls ved, at 24 bit animation
som neevat i HAM-E omtalen,
er temmeligt problematisk.
Men DCTV Klarer her @rterne
phenlidt uventet made. Den er
i stand til at animere (alt efter
ft) REAL-TIME

andet dekodningen til video-
signal, der tilsyneladende
.smelter* de enkelte pixels

med et gte 24bit billede. Det
er ganske vist kun perfekt i lo-
res, men fordi det foregdr i



Amiga’ens chipram, kan det
opdateres Ipbende fra f.cks. en
harddisk eller ram. Dette kun-
ne ogsh lade sig gore med
HAM.-E, men her drejer det sig
om 24bit baseret grafik, og s
kan man jo igvrigt bare tende
en videobindoptager og opta-
ge det. Det kan ikke blive nem-
mere.

P de forskellige Amiga
Expos i Tyskland, har der vee-
ret vist nogle meget demon-
strative animationer, hvor man
har digitaliseret en hel llle vi-
deofilm pé et kvarters tid, og
afspillet den i REAL-TIME
direkte fra en harddisk med
DCTV'eni NTSC. Man skulle
se MEGET godt effer, for at se
at det blev digitalt afviklet, og
ikke bare var et videoband der
korte.

Det var dog en ting, som
Amigadosikke erhelti stand il
athandtere hastighedsmessigt,
s der var blevet udviklet et
specielt format til direkte lees-
ning og lagring af animationen
til og fra harddisken. Det krze-
vede igvrigt ogsd en af de hur-
tigste harddiskcontrollere og
harddiske der findes til
Amiga’en, samt et 68030 acce-

lerator kort, men bare det at det
er teknisk muligt, er pd sin vis
en landvinding. Det skyldes
delvist DCTV's specille bil-
ledeformat, der ogsd benytter
en god kompressions algorit-
me.

Digital Creations.

1
389.95§
24 bt

i rd:

Signalkvalfet
utputtype:

Ekstern sync:

Composite NTSC
Nej
IFF24

e amiga model

o1V

Grafikkort g slowscan digizer
-916-344-4825

F.6ks Creative Computers. TI. 009-1-434-297

Afslutningsvis
Si kort og godt, har
dubrug foren (lang-
som) digitzer og
simpelt. grafikkort,
sier DCTV detrig-
tige, bare du ikke
forventer billeder
med broadcast kva-
litet.

En lille slutnote
til semi-proffesio-
nelle brugere er, at
sifremt PAL kon-
versionen lykkes i
fornuftig kvalitet
(detinvolverer flere
problemer og mere
data at vise et PAL
signalendetNTSC),
s4 kunne en DCTV
feks. en
vare

en interessant og billig genvej
til overforsel af 24bit animatio-
ner til video. Et fuldt professio-
nelt animationssetup koster
over 150.000,00 kr (Ami;
er ikke medregnet).

i 009-1-916-

bit |
Oplyses ke af nojagit a DigtalCreations, men erJores” |
NTSC (PAL model er pa vei)

st

ruger den interne Chip-ram
earm

.5 MB/sek. ved Taksimal udnyttelse

ler

HAR-
LEQUIN

Amlga Centre Scotland

har lanceret en internt frame-
buffer der produceres i 4 ver-
sioner, bl.a. med mulighed for
benyteelse af 32bit princippet
og double-buffering.

Kortet er af Zorro 11 typen,
og er kompatibelt med amiga
2000 og 3000. For alle vers
nemne geelder det, at den mak-
simale oplosning er 910 * 5761
PAL standard. Den mindste
version H1500 har et standard
24bit display. H2000 har 8 bit
ckstra (ogsd kaldet Alpha
Channel). H3000 besidder
mulighed for double-buffering,
dvs. den kan have 2 samtidige
billeder i ram, imellem hvilke
man lynhurtigt Kan skifte). Til
gengeld har den ikke Alpha
channel. H4000 har begge
muligheder inkluderet, og er
iovrigt den encste der i gje-
blikket forhandles | Danmark.

24 + 8 = 32 bt eller hvad??
Nar man hgrer begrebet 32bit
blive nzvnt, kan man nemt
forledes til at tro, at det drejer
sig om mngden af farver.
Dette er ikke tilfeldet, da en-
heder med sikaldt Alpha
channel som Harlequin, eller
den PC-baserede Targa faktisk
benytter ,normal® 24bit til

fremsti En mere

er inkluderet.
Acceptabel
9

Ydeevne Hardware: 8
Ydeevne Software: 8
Prishkvalfet: 8

Dokumentation:
Support:

kstern. Mellem amiga og skeerm

e
elvist. Digitalisering tager ca. 10 sekunder
4bit animation er muigt med visse begreensninger.

a
Rimeligt omfangsrigt. Konvertrings og tegnaprogram |

far
korrekt fremstilling ville faktisk
vare at reklamere med 24+8
bit. Det drejer sig nemlig omen
optional mulighed, for at ben-
ytte 8 bit separat, til bla. at
fremstille sikaldte masks med,
hvor man kan definere et om-
ride som ,gennemsigtigt" ved
keying med en ckstern vide-

i betragtning.

- Slowscan digitalisering tager 10 sekunder, krever derfor still video billede.
Findes i ojebiikket ikke | PAL. lkke broadcast. Billeder skal konverteres for

okilde. O metode
kraever faktisk kun 1 bit, men
ideen bag brugen af 8 bit er, at
man bla. kan definere 256

AMIGA MAGASINET



Imagelink, der er blevet udsty-

For programmgrer er der
inkluderet en device driver og
et library med Harlequin funk-
tioner. Ligeledes folger der en

| Navn: Harqun .
Produkttype: Frame! ret med et Harlequin Direct
e émg_?:;:((’; el I o b S module. Det betyder at man
Versionel 1500, H2000, H3000, H4000 (lam\mmnmrgmmo ogsd fir et professionelt 24 bit
Prisfer) 22900 xc, moms or 4000

4
anm med i kgbet. Endnu er der ikke
Oplasning : TR 576,010° 576 nogetsoftware der understotier
e AlphaChannel funktionen, men
utputtype: RGB ifglge Eurotrade, er dette soft-
Ekstern sync: ; ;

Formater: |F?24 I Tabose T T, ware pAve):, )
mkhmkksla;selmagmss Der forefindes et fransk
& bﬂ ‘FFW HGEB 0 udviklet il Har-

Ananggat o,

:nwm( Zor
Dl I

Bllledmmryk
Softw

5 K
ot
in
Dokumentation: G
Support: 1
Ydeevne Hardware: 10

Ydeevne Software:
Pris/kvalitet:

+  Meget provessmnen Mul\ghed for non interlaced output. Mullghsd !ov

15,2.3, 4N, atefer verson
Amiga:
Mgt afictrtsesnalergangelt

e e ekt optagees
deles godt

resofyatederuanyerAlphaChannelInfettegnesofvare
et prisen.

acceleratorkor (av).

asteriink er forsteklasses. Der mangler

mask med HZOUU

og HdDOU Mulighed for uwb\emenn%meu HSWO
'H4000. Rasterlink e inkluderet. Direkte understottelse fra

= Prsen et for | forhold i andre procuktr. Targa fortet e foks.

et Samulg.

e fompaloe med standard armua
omking 12.000 k og fungerer kun et

ganlanks TV Paint softwaren koster
68020130 processorer.

forskelligt tonede overgange i
en keying" af et computer og
et video billede.

F.eks. i sammenheng med
enprofessionel videomixermed
key-input kan man skabe en
meget ren overgang mellem de

lace flimmer ikke ligefrem no-
get stgrre problem.

P4 Hardware siden er der
ingen forskel, men farveover-
gangene i raytracede og digi-
taliserede billeder er for det
meste perfekt tonede. hvorfor
flimmersj:

tv-produktion. ACS producerer
ogsi en genlock til Harlequin,
der kan kobes separat til en
rimelig pris. Dette skyldes bl.a.
atHarlequin ikke er kompatibel
med en almindelig Amiga
genlock.

Fuld broadcast kvalitet

Output kvaliteten af Harlequin
er fuld broadcast RGB. Der er
ogsé mulighed for at benytte
flicker free videomodes i sam-
menheng med en multisync
monitor. Det er naturligvis en
rar detalje, men nr man arbej-
der med 24bit billeder er inter-

AMIGA MAGASINET

Det der skaber interlaceflim-
mer, er kontrast farver i verti-
kal retning pé skzermen, som
f.eks. pa en interlaced amiga
workbench. Et 24bitdisplay kan
oftest sammenlignes med at
kigge pé et almindeligt tv hvor
signalet som bekendt ogsd er
interlaced.

Software’en en tvivisom
historie

Softwaremassigt leveres Har-
lequin med et professionelt di-
splay program kaldet Raster-
link. Det er i bund og grund
konverteringsprogrammet

lequin, kaldet TV Paint, der er
opbygget efter DPaint princip-
pet. Programmet er naturligvis
lagt ud p at fungere i et 24bit
miljg, og fles kun i en turbo
versiontil 68020/030 amiga’er,
men prisen er neer 12.000 kr.
Dog skal man huske at det
fungerer p4 en sidan mide, at
billedet efter endt opdatering i
amigaens ram, skal sendes til
Harlequin, hvad der kan slpve
hastigheden f.eks. nr man
benytter en stor brush eller
lignende.
Desvarre er real-time 24bit
animation med Harlequin helt
udelukket pd grundaf designet.
Her er et optag

god
med.

Afslutningsvis
Skal man definere enstaerk side
ved Harlequin bliver det helt
Klart proffesionelt video brug,
men ndr man tager prisen i be-
tragtning daler begejstringenen
anelse. Hvis mansammenligner
med Targa /+32, ser man et
andet billede. Oplgsningen pi
et Targa kort er betydeligt
hojere, nemlig 1024*768 mod
Harlequins 910%576. Sam-
menligningsmissigt har Targa
kortet for en lavere pris endda
indbyggetreal-time digitzer,en
forsteklasses broadcast gen-
lock/PAL dekoder, inkluderet
tegneprogram samt en utrolig
stor mangde tilgangeligt soft-
ware. Manmd ogsd huske pd, at
det der kunne gore Harlequin
interessant muligheden for
Alpha channel keying, men det

jeblikket af

ses system en absolut ngdven-
dighed, da der ikke forefindes
videomodes med f.eks. mindre
farvedybde der kunne mulig-
gore det.

Billede fra JTAS's

softwaren.

"INFOKANAL", digitaliseret og konstrueret

med et 24-bits grafikkort, Read 3D og Art Department Professi-

onal



VIDEO-
TOASTER

ewtek’s VideoToaster
er formentligt det mest omtalte
ekstraudstyr til amigaen | USA
fortiden. De sidste forlydender
siger, at Commodores Amig:
salg er steget markant | Ameri-
ka, simpelthen fordi folk har
brug for en amiga til at styre
deres VideoToaster. Unagte-
ligt en ny udvikling, pi det el-
lers meget afdzempede ameri-
kanske marked. Og hvad er si
denne vidunderting?. En helt
detaljeret gennemgang er ikke
mulig, da Toasteren ogsi er
meget andet end kun et grafik-
Kort. Men en forklaring pd det
skal ikke mangle.

NewTeks videotoastereren
alt-i-et grafikenhed, der inde-
holder 10 24bit framebuffere
med en oplosning pi 768+480
(NTSC), en digital videoeffekt
generator, 24bit digitzer samt
NTSC koder og dekoder. En
ganske imponerende samling
hardware, og s er softwaren
endda pi samme niveau.  Alle
ind og udgangssignaler til og
fra Toasteren foregdr i NTSC
standard med BNC konnekto-
rer, der muligor direkte brug i
videoproduktion, uden kring-
lede omveje.

PAL version pi vej

Som navnt er oplosningeme
desveerre kun | NTSC, og der-
for ubrugelige i videosammen-
haeng heri Europa. Newtek for-
venter dog at man vil udvikle
en PAL version i slutningen af
1991, men ndr man kender
Newteks sedvanlige salgspo-
litik kan man fole sig forpligtet
tilat legge et reller to il dette
udsagn. S4 med andre ord, du
behover ikke at g ud og kobe
toastbrod lige forelobigt.

24

Et utal af

Men interessanter den nu allig-
evel, si et skal ikke afholde os
fraattage et videre kig pa kortet.
Fra fabrikken leveres det med
noget seerdeles avanceret soft-
ware installeret i ROM. Det
kan loades til amigaens ram
ved opstart, hvorefteren meget
avanceret kontrolskierm vises.

@verste halvdel af skeermen
viser symbolerne for 32 forsk-
ellige digitale effekter. Der er

de billedet til framebufferen.
En langsom og meget dirlig
metode.

.CG* er som navnet anty-
der, en Character Generator,
eller et tekstningsprogram om
man vil. Det foregdr ved at man
kan anvende nogle specielle
fonts, som CG sd .renderer il

Resultatet er professionel

men program-

med
32effekterihver. Disse kansd  met kan i stil med alle andre
dbyrdes, hvad der {

* desvarre

resulterer i et utal af mulighe-
der.

Effekterne kan si igen
kombineres med levende vide-
obilleder, evt. delvist keyet
sammen med et framebuffer
billede, etc. etc.

Kontrol menuen indeholder
ogsienswitchermellem forsk-

ikke helt erstatte en stand-alo-
ne tekst-generator.

Grunden til dette er hoved-
saligtdetsiedvanligeet-skierms
system, hvor man ikke kan a
bejde real-time med en tekst,

mens en anden eller samme
tekst vises. Man ville jo for-
mentlig grine lidt hvis man s
en midti afviklin-

ellige med
preview muligheder, T-Bar fa-
der etc., alts faktisk en komp-
let videomixer.

Der er en ligeledes styring
afreal-time digitzeren framen-

uen, men vi er langt fra frerdige
endnu. Inkluderet er nemlig

genafettv-program. (Hvad der
forpvrigt ogsd sker temmeligt
ofte pa en ikke nermere navn-
givel storre tv-kanal i Dan-
mark).

Lightwave 3D og Modeler
3D er programmer skrevet af
Allen Hastings,

venlige og srdeles ydedygti-
ge

Som man nok fir et billede
af. kan Toasteren sdledes er-
statte en del komponenter til
videoproduktion sasom mixer,
tekstgenerator, effektbox og
delvist paintbox. Skulle man
istedet for Toasteren kobe
ovennavnte udstyr separat,
ville prisen viere swrdeles me-
get hojere end Toasterens
1595$. Hvor hojt kommer lidt
an pa formélet.

Benytter man amigaen i
forvejen kan man dog opn til-
neermelsesvis samme ydelse
uden det helt store checkhzefie.

Et lille eksempel pi
ydedygtigheden
Da Toasterns hovedanvendel-
se er videoproduktion, vil jeg
prove at give et godt eksempel
pa fleksibiliteten, her et sim-
peltimagineert storyboard il en
nyhedsudsendelse. Det vil mé-
skekreveetet vistkendskabtil
videoproduktion for at gen-
nemskue eksemplet helt, men
det giver en illustrativ ide om
anvendelsesomridet.
Bindmaskine A indeholder
nyhedsjingle. P4 samme tid
sidder reportage nr. | i bandma-
skine B. Kamera 1 viser fron-
alt billede af opleseren pa bl
aggrund. Toaster framebuffer
1 indeholder startbillede gene-

reret i Lightwave3d. Toaster
framebuffer 2 indeholder ty-
pisk TVA* baggrund med
emnebox” i pverste hojre
hjprne. Konstrueret med Toa-
sterpaint

ViaToasterns kontrolpanel kan
folgende sekvens sd udfores.

1: vises i 20

til grafik og videoproduktion.

Tegneprogram medfplger

.Toasterpaint™ er et rimeligt
simpelt 24bittegneprogram
bygget op over NewTeks Digi-
Paint 11, hvor man faktisk ogsd
tegner pa en HAM-skierm. Nir
man tror at man har ndet det

udviklet programmet VideoS-
cape til amigaen. En nermere
beskrivelse af programmerne
falder helt uden for denne arti-
kels rammer, men i et senere
nummer vender vi tilbage med
entestaf bl.a. disse 3d produk-
ter. Kort skal dog siges at pro-
grammeme er meget bruger-

sekunder.

2: Baggrunden i framebuf-
fer 2., chroma keyes™ med ka-
mera 1, hvad der giver
ctbillede af en opleser der sid-
der foran en computerbag-
grund.

3: Der fades mellem frame-
buffer 1 og key-billedet, si

AMIGA MAGASINET



startbilledet trinlst fader over
i et billede af opleseren.

4: 1 Toasterns titlesoftware
har man i forvejen konstrueret
opleserens navn som et billede
der nu loades ind i framebuffer
|

5: Opleseren introducerer
udsendelsen, og frste emne.

6:Oplaserensnavn, keyes"
nu ind forneden i billedet.

7: Toasterns digitale effek-

tagning etc. Vi er nzrmer os
allered en million kroner til
udstyr, hvis man altsd kan ng-
jes med det billige. Skal det
derimod vaere fuldt professio-
nelt, sd.

Selv for et amatgr-setup er
mindst 2 sakaldte Time Base
Correctors ngdvendige (for-
Kortet: TBC). De skal til for at
kunne synkronisere 2 video-
signaler hvadenten det er ka-

atzoome ind pi
.emneboxen* i pverste hojre
hjorne, og bandmaskine 2 akti-
veres, s reportage nr. 1 starter
synkront.

Forvirret? Men med undtagel-
seaf]

meracreller
VHS), forat Toasteren (elleren
mixer for den sags skyld) kan
behandle signalerne.

Selv om priserne padisseer
faldet betragteligt pa det sene-
ste, og en ,.hjemme version
e 10000

ladesiy irek Toaste-

kr.prstk. e

o

Navn:
Produkttype:

Fabrikant:
Forhandler:
Versioner:

Fanedyberbits:
Oplosning:
Videostandard

ren. Normalt skulle man samti-
dig betjene mixer, effekibox,
tekstgenerator, framestore, og
inden produktionen ogsi en
‘paintbox.

Ikke hvermands eje!

Det mi unzgteligt betegnes
som et teknologisk fremskridt,
og kan spare en hel del penge,
men man md dog ikke forvente
at man Kan blive tv-producer
Lovernight* ved at kebe en
Toaster. Udstyrmassigtkraever
den fulde udnyttelse stadig:
Fuldt udstyret amiga 2000, 3
professionelle bindmaskiner,
Klippebord,  mindst 2
»TBC’ere®, enkeltbilleds op-

Yiou Hode

| xv | oz | zv §

e
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2 af disse. En TBCer i semi-
professionel udgave koster
mindst 25.000 kr.

Afslutningsvis
For at vende tilbage til det vig-
tigste i denne sammenhzng,
nemlig 24bit displays kan man
se at en samlet vurdering af
Toasteren inkl. alle features vil
resultere i titlen ,.absolut beds-
te Ipsning* til videobrug. Des-
vaerre er den jo endnu ikke an-
vendelig pa grund af NTSC
standarden.

Man skal dog vare op-
meerksom pA, at ndr man ser pA
de enkelte anvendelser af Toa-
steren, og i serdeleshed soft-

ke bare 1 men 2 amebuters. ol avarcere prien taget
ing pA mange omrader inden for computerivideo produkii
ﬂwresmklan atdet kraaver meget dyrtudstyrfor atkunne udnytte

P

skrive eget software.
suppoﬂ KommrkkslPAwarndllgmslmmmn af 1992.

VideoToaster

2* Framebuffer, real-time digitzer (kun et relevante.
for24 i diply romia)

Newtekinc,, TH. 009-1-913-354-1146

Newtekinc.

NTslc;}zm)m (A3000NTSC versionog PAL versioner
er plan

\5@9 $ 52

24

768'480 (Kun NTSC standard)

NTSC

Broadcast

camposf NTSC ideo, NTSC sideo

a

IFF24.

25MB ideoram onboard

Alt amasngg af evt. acoeleratorkort (av).

2000, 1 MB chif 3 MB fastram, NTSC
sks?!‘;\ vldsoluldemm

eﬂeas og ulﬁmnammg 24pit
m v ke i real-ime.
e onkableds opgning

Forsteklasses, rammet undtaget
wm'p‘gw.aogmmmgmmmeﬁngogmm
support.

yam ko fekim, Systmet o cpbyggt et 58 man
Ingen AREXX

waren, si overgles den kraftigt
pé en del omrider af andre sy-
stemer. Som n@vnt drejer det
sig her om et meget komplet,
men desvarre ogsd mere eller
‘mindre lukket system.
Information omkring pro-

grammering leveres ikke af
Newtek. Det betyder forment-
lig at man vil vare ngdsaget til
f.eks. at kobe et andet 24bit
systemudover Toasteren, f.eks.
hvis man vil arbejde med teg-
ning eller lignende. Toaster-
paint er jo som nvnt under al
kritik. Til dette formdl ville
Colourburstmed CB painteller
Firecracker med sit 24bit teg-
neprogram, hvis det kommer,
vare tilrddelige.

Man kunne ogs rende ind i
problemer med enkeltbilleds
optagning af 24bit animatio-
ner, hvis ens system ikke er
direkte kompatibelt med det
Newtek benytter (hvad der er
en god chance for). AREXX og
'VLAN burde ogs4 vzere under-
stottet ved si professionelt et
produkt, men det er desvaerre
heller ikke tilfaldet.



VISIONA

XVPERT‘ etkendt tysk fi

ma, viste pd Amiga Expo ‘90 mes-
sen i Koln for forste gang den
frerdige version af sit grafikkort
VISISONA og VISIONA paint.

X-PERT ogsi
support, da de
forhandler er
special monitor
serie med ene-
stiende tekniske
data,

Det er med
VISIONA tek-
nisk muligt at
emulere ALLE
computerdi-

2
Som et af de eneste grafikkort, er
oplgsningen, billedfrekvensen og
farvedybden p Visiona frit pro-
‘grammerbar, si man kan skabe li-
ge npjagtig den oplgsning man vil
tiletgivet formal. Dette giver utro-
lige muligheder. Rent faktisk er

mest specialise-
rede grafikcom-
putere. En par cksempler:

1200 * 900 i 24bit (Visiona)
1024 * 768 i 24bit (Targa)
1024* 580 i 24bit (Firecracker 24)

det kun skzrmene der kan vare

910576 i 24bit (Harlequin)

DCTV)
768 * 480 i 24bit (Videotoaster

NTSC)

354%560 i 18bit (Ham-¢)
1024 * 768 i 8bit (Commodore
graphics adaptor)

1600 * 12801 8bit (Visiona
1024 768 i 8bit (MegaVGA),
1152 %900 i 8bit (SUN 4 stan-

Oplgsningsmessigt har du altsi
kompatibilitet med alle amiga gra-
fikkort, men som sagt, dette var
kuneksempler. Det samme geelder
valg i video standard, f.cks. PAL,
NTSC, D2MAC og SECAM kan
‘emuleres i hoj oplosning, og mon
ikke ogsd HDTV vil kunne?.

Nesten alle de ovennevnte
oplgsninger kan ogsd kgres i op til
100Hz, dvs. 100% flicker frie op-
Ipsninger, hvad ingen andre kort
tilbyder med sa hgj en sca

rate.

Grafikort eller Framebuffer?
Nar man snakker om Visiona i

fra starten. F.eks. kan man med
Visionakgre amigaens workbench
n oplgsning af f.eks.
1024 * 1024 i den farvedybde man
onsker. Andre cksempler er en
version af PageStream der
er under udvikling, hvor man vil
vaere istand til at se de DTP doku-
menter man arbejder med i fulde
16.7 millioner farver i hoj oplgs-

i real-t

5

ten uundvaer-

ning, hvad derer
ligt for proffesionel bladprodukti-
onoglignende. Derligeledes lavet
special versioner af henholdsvis
A-MAX og en atari ST emulator,
der kan kore pé selve kortet.

Ringe software support til
framebuffer-delen!

Derfor mé man ikke tro, at Visiona
ikke kan fungere somen framebuf-
fer hvis man gnsker dette. Det er
intet problem. Man skal bare viere
opmaerksom pa, at der bare ikke
findes serlig stor software sup-
port

er det serde-
les vigtigt at kende den principelle
forskel pd begreberne , grafikkort*
og framebuffer*. En framebuffer
er pr. defintion et apparat hvortil
man kan loade et billede til, hvor-
efter det er mere eller mindre sta-
tisk, dvs. uden bevaegelse af ha-
stighedsgrunde. Et grafikkort der-
imod er en enhed der kontrolleres
og real-time tilla-

der arbejde med menuer osv., som
man ogsd kender det frabl.a. VGA

Pia Ade er Visio-

« flotte resultater!
Alle si
kvalitet, og kan omsates il vide-
osignal med en broadcast PAL
Koder i forsteklasses kvalitet. For
animatonsformdl har X-Pert er
dda integreret en transport con-
troller til at styre en proff. bnd-
maskine med. Nar man ser billeder
pé Visiona i de hgje oplgsninger er
det igvrigt svert at holde begge
ben pa jorden, fordi det simpelthen
bare ser FANTASTISK godt ud.

aler er 100% i Broadcast

De6

na det der kommer tettest pd defi-

direkte begransende, og her giver 768 * 580 i 24bit (Colorburst,

Navn: dard)

Produkttype: avankkomﬁamem«ev

Fabrikant: (Per,

Forhander: X-Per, Tif oo 268609

Versioner: Visiona pain, Vidona pan s, Visona fighpait,
Visiona Highpaint ART

Priser: Visiona paint: 5.400 DM, paint plus:

Farvedybenits:  Frit programmerbar 1.2.4,8 0g 24

Oplasning: Fi pogammotar k. op 120 80 2401,
1600*1280iBb, samt ke nteriaced signaeriopt 100Kz

Videostandard:  PAL, NTSC, D2MAC, SECAM, muftsync formater

Signalkvaliet: Broadcast

Outputtype:

Ekstern sync: ikke relevant

Formater: IFF24
Visionapeint2MB, Visiona i pus 4MB, Vison highint 4,
Vsor e AR kst o 64 iran)

Transfertype: Pocsotul Vor g den e oo

rorekoepionelhuri,Visona ighpain
AT 7 DOBB o o e st -
sami ranster

Transferrate: hastgheden svate 1 97% f amigaens fasta perfomance

Systemkray Visiona pain og paint plus krver amiga 2000/2500
Visiona Highpaint og Highpeint ART krver Amiga 3000

‘Skeermiype:
er tiradelig, kan dog benytie nasten alle skeerme.

Fysisk data Internt Zorro I ell. (dobbet) Zorro i kor,

Coprocessor: Ja. Viona og Viona pls bonyter Texas 4010,

highpaint benytter Texas 34020. Der kan installeres
enINTELBED(!ZOM\psiquneenhedlmghpam(an

Realime:

Animation Aeterhor g ysemionuztionder el an e
siggreatanimere, og szterharddisk hastgheder ineraturige
begransninger. Highpant ART er som ket Vil Relfy
programmerede shading animatoer el. ignende

Billeindtryk: uperd

Software: Specialsoftware biver folge X-Pertsnart udsendt
oo mact sl dt s sovare A snvaklahghnd ¢ o
pplaione

Dckumemauon

port:

Vabbons Hardwae: 13 .

Ydeewne Software: 10 kestpd IBM PG en

Prishvaltet: 10

+

NérHighpaintog
Er lynhurig inernt.

— Ingen mulighed for digtalsering, softwareunderstottelsen er ikke den
bedste.

nitionen af et grafikkort. Kortet
skal styres af specielt software,
men giver med dette software si
ogsA indtryk af at veere integreret

Hvis vi skal afrunde den tekniske
gennemgangaf Visiona, mviogsi
se lidt pd versionerne. Der findes 6
basis modeller.

Visiona Paint er standard ver-
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sionen med 2MB videoram og co-
processor. Visiona Paint plus har 4
MB videoram. Disse to modeller
fhes hver med en sikaldt FAST"
option, hvor man benytter en me-
get hurtigere grafikprocessor og
hurtigere videoram. Begge ver
ner er inteme og er kompatible
med Amiga 2000/2500/3000 og
3000T. Accesstiden for videoram-
men er igvrigt helt nede p 10
Nanosekunder.
Grafikprocessoreme er af ty-
pen G300, der normalt anvendes i
feks. Transputerbaserede grafik-
systemer. Det er omtrent det mest
ydedygtige penge kan kobe, og de
er her taktet med 110 MHZ. Den
interne bus pa kortet kan ipvrigt
overfore op til 150 MB !! i sekun-

det, en absolut

de stgrste main-frames.

For at alt dette ikke skal viere
nok kan der monteres hojt special-
iserede grafik enheder, som f.cks.
INTEL 860 pé kortet der kan yde
imponerende 120MIPS, faktisk
skabt til real-time 3d animation.
Derersamtidig plads il T800 tran-
sputer processorer. Og videoram,
jo, ville en oplgsning pa 5000 *

illende .

TARGA+/
32

I arga Corporation i USA

fremstiller en en raekke hojkvali-

ent
faktisk er der plads til 64MB vide-
oram, s med en specialbygget
HDTV skiermvil detmaske en dag
vaere muligt. Dette bringer amig-
aen ikke bare op pa siden af, men
forbi en rekke hyjt specialiserede
grafikcomputere.

Efter en lille gennemgang af
alle disse data, kan man godt blive

tets specielt til PC
og Macintosh. Et af de nyeste, og
dermed mest avancerede til IBM
PC kaldes for Targa+/32, som vi
her vil kigge lidt pi.

Si sporger du miiske dig selv,
hvorfor vi tester et kort der er
Konstrueret for IBM PC. Det
skyldes i bund og grund, at Targa+
Kortene er temmeligt avancerede,
PCslottene

ydel-
se.

Man skal dog ikke forvente at
kore et real-time slideshow med
kortet, overforslen fra amigaen til
Visiona foregdr over en Zorro I
eller IIT bus, hvad der er meget

lidttgr tparkritik-
punkterfindes daogsd. Indtil videre
har den medleverede software
veret begrenset til et controller-
program m.h.t. oplgsning og far-
vedybde samt billedloadning og
en workbench driver. Til et kort i

end  feks.
Colorburst’s overfrselsmetode.
Disse versioner er de eneste
derer pi markedet i gjeblikket. De
nedennzvnte versioner, der vil
toppe alttidligere set, og forventes

priskla
ganske kritisabel.

Nyt software pé vej
Men ifglge X-pert selv, er en del
nyt software p4 vej ud til slutbru-

ien amiga 2000 eller 3000. Dette
krever naturligvis et XT eller AT
Bridgeboard, men s har man ogsA
et system der er kompatibelt med
en meget stor mngde grafisk
software fraIBM PC/AT verdenen.
Og ikke nok med det, fra ami-
gaprogrammer som Cali
Broadcast og ImageLink med
Targa Direct Module, kan man
benytee kortet direkte, som var det
en amigaudvidelse.

ngdvendigtat skulle ud og investe-
re i en PAL koder/genlock hvis
‘man benytter et Targa+ system.
Et andet serdeles godt argument
for at benytte dette kort til dirckie
videoprodution er en Alpha
Channel for skaldt digital linear
keying. Det er et princip hvor man
Kan definere en maske for det bil-
lede der Igbende digitaliseres, og
skabe overgange med 256 forsk-
ellige farvetoner, og pi den mide
antialiase* billedet, s man ikke
ser skarpe overgange. Samme
Alpha Channel kan ogs4 bruges til
normal ,masking* brug, og til at
definere 256 forskellige graders
Lgennemsigtighed” mellem com-
puter og videosignal. Det eneste
andet kort il amigaen der p.t. un-
derstotter denne teknik fuldt ud
med 8 bit er Harlequin fra ACS,
der dog ikke har software til ud-
nyttelse af det, og delvist VD2001
der benytter 1 bit masking.
Oplgsningen er pa maksimalt
1024 * 768 i 24 bit, en srdeles hoj
oplgsning,ogkortetkan ogsi levere
et flicker frit signal. Hertil skal
naevnes at signalkvaliteten er for-
steklasses og overholder PAL
broadcast specifikationemne.

introduceret pd Amiga Expo ‘91 geme, ikke standard software som Stor software support
Koln. feks. men mere it neget er unders
Detdrejersig forstom Visiona  specialiserede high-end anvendel- | mere! Sen for Targa+ kortet helt enorm,
Hightpaint, hvor vi kommeroveri  ser. Og Targas er konstrue-  da det sammen med TrueVistas
den virkelig Kortet  bruger af f.eks. der | retspecielt med henblik pa video-  grafikkort udger standarden for
erdesi il Amiga 3000 i Visionaerdet | produktion og besidder en meng-  24bit grafik pd PC niveau. Der

og 3000T, og benytter den fulde
32bit brede bus i Zorro 111 kon-
struktionen. Dette giver dobbelt
overforselshastighed til kortet
(32bit istedet for 16). Endvidere
kan man ogsA montere en transpu-
ter processor (T800) med op til
8MB ram. Vi er allerede nu ovre i
grafikkort af en sidan styrke at de
vil kunne anvendes tl bl.a. Virtual
Reality og high-end DTP paintbo-
Xe, og netop dette er den folgende
version faktisk er skab tl.
Visiona Highpaint ART er et
dobbelt* kort,dvs. at et benytter
2 Amiga 3000 slots og har en fuld-
stendig uhgrt 64 bit data transfer
il Amigaen (4 gange s hurtigt,
Som en 68030 A2000er kunne gore
det). Dette er praktisk talt forste
‘gang noget sidant er konstrueret il
en personal computer, 64bit trans-
fer harforhen kun veeret at finde pa
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eneste rigtige.

Afslutningsvis
Men i en kgbssituation er det na-
turligvis ogs sporgsmalet hvilket
behov man har. Et stort klientel vil
i en valgsituation savne real-time
digital
sking i videosammenhang, og an-
dre vilikke have behov for de hje
oplgsninger. Arbejder man konse-
kvent med andre 3D systemer end
Caligari eller almindelige vide-
oanvendelser s er Visiona heller
ikke det rigtige.

Ser man bort fra dette, er der
ingen tvivlom at X-pert har produ-
ceret det mest avancerede display-
hardware der er muligt med dag-
ens teknologi.

ringsmulighed og ma-

de fortrin pé dette omrade. De er i
stand il at digitalisere i real-time,
og har sivel PAL til RGB kon-
verter, som RGB til PAL konver-
ter indbygget. Derfor er det ikke

leveres endvidere en nedbarberet
demo version af Targa Corporati-
onspaintbox software , TIPS med,
‘men TIPS koster desvaerre ganske
meget i den fulde version. Dette




‘gaelder igvrigt generelt for priser-
ne pa high-end grafisk software pi
siden, det er oftest mange gan-
ge dyrere end det tilsvarende il
amiga.

For god ordens skyld
bor TrueVistas grafikkort ogsi
nevnes, menvi harikke testetdem,
da de har temmeligt meget tilfel-
les med Targas kort (folkene bag
TrueVista er de samme, der origi-
nalt udviklede Targa kortene).
Disse kort

board. Dette skyldes primzert ha-
stigheden pa Bridgeboards, og de
er p grund af prisen ikke si rele-
vante til amigaen set i et prisfkva-
litets perspektiv.

Afslutningsvis
Til Caligari Broadcast brugere, er
et Targa+ kort formentligt det
bedste valg, og det samme geelder
til nogle videoanvendelser. Man
skal dog huske, at hvis man benyt-
ter Targa applikationer fra et XT/

ikke bare video, men ogsi DTP
samt animation, men p mange
omrider kan de ikke udnyttes til-
strekkeligt gennem et Bridge-

AT
heden pi PC/TARGA software
ikke noget at ride hurra for, grun-
det Commodores relativt lang-
somme Bridgeboards

Ydeevne Hardware: 11
Ydeevne Software: 10

Priskvalitet: 10

n. Hoj oplasning.
Kraver brug af PC b

+_ Real-time digitalisering. Mange keying muligheder. Standard i PC/
AT igh ing. Mange keying mulig!

- vidgeboard. Direkte applikationer skal kore fra
P siden tals. 240t togneprogram, hvad dr kan resutere |

| Navm: Targa+
| Podkpe  Fanewler alimedgizer
Fabikant: Targa Corporali 16172296900
| Fortander: Foks, Toche Compulsv Vot Tyoant, .
00949:8961200
Versioner: o 1o o 32
Prser: 4445 DM, 3340 DM
fertdrs 68t 1161) o 24 med 8
olsoeraymasks (121
O a8 menm J6K'576 nonttced
NTSCPAL
Broadcast
putype: PGB, SVHS (), Canposte PALNTSD
Eksiemn sync:
Formater: T, G Ingeinkundorsotericki peci
vers nzsien alle formaer,
RAM: il s. Par 1V ram, T2 har 28
[ S o
ran ig af evt. awes torkort
g amlgazﬂ g 00med dapcard
miype: s scam e rhkmssyﬂem,
i G 100t ot
¥ d\romakeylnu duna\ it Lt 2
keying me
Realime: la
Animation: ke uden enkeftilledsoptagning.
Biledndiyk  Perfeld
Software: S profssiona. Sl do e O
sienforatumenytodot Inagoinlanogsa
Ioade direke il kortt. Leveres r
i oot A
[ {egneprogram TIPS,
Dokumentaion: forste Kasses.
Support: 10

brug af

e
‘et 386 board il AT-kortet.

28

FIRE-
CRACKER
24

B rugere af 3D programmet

Imagine vil nikke genkendene il
navnet Firecracker 24. Det er en
framebuffer som Impulse mere l-
lermindre har udviklet il Imagine,
for at rette op pa det sidste man-
glende led i grafisk sammenhzeng.

Deter et intemt Zorro I kort,
der leverer et broadcast RGB sig-
nal.

Videorammen pa boardet i er
pé 2 mb, hvad der tillader forskel-
lige oplosninger bl.a. 512%580,
768*580 og 1024*580. Disse spe-

cifikke oplosninger gor pi mange
mider kortet brugbart i sammen-
hang med andre grafikkort. Det
kan nemlig ofte viere et problem at
overfore grafik fra et kort til et
andet, hvis man skal skalere det
hver gang. Her er standarderne fra
VD2001, Targa, Colourburst, Fra-
mebufer, Toaster og DCTV alle
direkte brugbare.

Den specielle overlay
Firecracker 24 fungererefieretlidt
specieltprincipmht. displayet. Der
er i kortet monteret e
fort“RGB port, der goratamigaens.
signal kan leg
rackerens 24bit billede (overlay).
Pi denne méde er man ikke tvun-
get til at kgbe en ekstra monitor,
men har pé den anden side mulig-
hed for at benytte en separat hvis
man finder det ngdvendigt.
Denne funktion kan ogsé finde

ennem-

COLOUR-
BURST

olorburst er et 24bit gra-
fikkort, der fungerer efter et nyt og
P sin vis revolutionerende prin-
. MA.
temmelig lenge om at fd kortet

men nuer det

I i USA har veeret

digt.

Denstore fordel ved denne rent
fakiisk geniale metode er, at opda-
teringen kan ske med 0p il 5.5 MB
i sekundet, samtidig med at billed-
et er egte” 24bit hires modsat
HAM-EogDCTV. Vedoverforsel
gennemudvidelsesslotiene, somde
resterende kort benytier, er den
hojest mulige transferrate pa om-
kring 2 MB, og det kun sifremt et
acceleratorkort benyttes. Det er
ogsé en fordel at kortet derfor kan

endelig kommet

Alle andre grafikkort og fra-
mebuffere til amigaen, fungerer i
bund og grund efter 2 forskellige
principper. Enten overfores gra-
fikdata fra amigaen til Kortets vi-
deoram via amigaens udvidel-

sesslot, eller grafikken ,afleses”
som billedinformation fra amig-
aens chipram og signalet sam-
mensettes” si eksternt
Colorbursten gir en helt ny
vej, og kom
begge principper. Den fungerer
teknisk set ved. at gra
des via RGB porten, dvs.
skeermeni et specielt format,
opfanges af Videorammen pd 1.5
MB i selve Colorbursten. Color-
bursten,sorterer” s4 24bit data fra
det almindelige amiga skiermbil-
lede, s begge kan eksistere samti-

erer fordelene ved

hurtigt flyttes efterbehov hvis man
anvender flere systemer.
Derudover befinder der sig en
grafisk coprocessor i enheden, der
internt kan flytte, scrolle, fade og
behandle 24bit data i real-time.

Forskellige keyings
Den indbyggede processor tilby-
der en lang rekke ekstrafunktio-
ner, som feks. brug af stencils,
hvor man kan definere et omride
af 24bit displayet il at ligge .un-
der* eller over" eventuel samti-
dig amiga grafik. Dvs. at alt kan
foregh pé din normale amiga mo-
nitor, uden at du behpver at kobe
en ekstra.

Ud over disse forskellige
keyings metoder med normal ami-
ga grafik, er det ogsh muligt at
have to 24bit displays i lores, der
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Navn Firecracker 24
Produkttype: ramebuffer
Fabrikant Impuise, USA
Forhandler: Impulse
Versioner PAL 0G NTSC
s 14008
Fanedybenits: 24 bi
Oplosnin 384°580, 512560, 768°580, 1024°580
Videostandard:  PALNTSC (al efer version)
Signakvalet. Broadcast
Outputtype: RGB
Ekstern sync: Ikke e
Formater \FF24 \mpu\se RGBN formater
RAM
Transfertype: a0 slyvel
Transferae: Alt afhzengig af evt. acceleratorkort (fav).
Systemkray: Amiga 2000, 2500, 3000

Skeermtype: Normal amiga skee

m. Benyter amiga overlay

Fysisk data Inemt indsikskor, Zoro
Coprocessor

Realime:

Animation e e enkeltbilledsoptagning
Billdindiryk: Godt

Software:

Mege g, undersiotesdog f nagne og At DegartrentProessiel

1036 z:mx tegnepogam e foge Imuie nderuviing

Dokumentation: ~ Spars
Support: 8

Ydeevne Hardware: 9
Ydeevne Software: 8
Prishkvaitet

+ Max. OpmsnmgmzA 580. Understottes direkte af Imagine.

~ Prisen, manglende software.

andre anvendelser, specielt i pra

sentationsojemed. men alle IN-

TERNI

erammer. Sidst men ikke mindst

indeholder den nyeste version af

har desvaerre det tilfelles at de er

temmeligt langsomme, og derfor
ikke
deshows. Hvem ville bryde sig om
atse et billede der langsomt bliver
Toadet, linie efter inie?. Etcksem:

egnede til real-time sli-

pel pi detie i praksis. er TV3's

At Department Professional et
Firecracker modul, der vil tillade

loadning af nsten alle formater

Ifolge Impulse arbejder man pa et
24 bit tegneprogram, men der er
ikke fr

den forventede pris.

vet hverken detaljer eller

gt der i al sin pragt
trods alt opdateres linie for linie,
selvom det foregdr betydeligt hur-

tigere end f.eks. Firecracker ville

kunne gore det

Softwaren der medleveres
erunderal kritik, deter rent faktisk
¢ cn RGBS og IFF
irecracker. Det tidligere nvite

24 loader til

b

Kan skrive direkie til kor-

gine
si man kan se 3D billeder di-

rekie uden at skulle konvertere

formater og benytic eksterne pro-

Firecracker 24 er i bund og grund
en framebuffer hvis ENESTE
funktionsmulig
display af 24bit billeder, men det

gor den il gen,

hed i ojeblikket er

erikke detbilligste og slet ikke den
mestavancerede framebuffer, men
f.cks. kun display af
\mlulu fra 3D programmer (spe-
ker24

cielt Imagine) sé er Fire
blandt de bedste.

fungerer som et dual-playfield,
Mulighederne kan f.cks. illu
streres med dette cksempel. Fore-

stl dig en animation af en mand

der gir hen ad en strand. Man kun
ne loade et digitaliseret 24bit bag

grundsbillede af en strand ud i

Colorbursten, hvor det virker som

baggrund. Man kunne s

manden i normalt amiga format,

og udnytie de 16 farver i paletten

Den meget fleksible coprocessor

byderpide

gsmu-

alle undaget Commodore A2301

og Magni's genlocks

reti 24bit, samt en lang rickke nye.
Der eralt hvad hjertet kan be;
inkl.

19 * zoom, avancerede air-

lighederi pixel
malt anvender, hvad der

M
cadelig ikke troatamigacns oplos-
ning ikke er hoj nok, et fjernsyn

Kan kun visc en oplosning pi ca.

Miegrering leg

350 pixels horisontalt

deosignalet, og det endda uden to-

fuldtud. Velog maerke kunne selve

2 billed Colorbur I 2 pa 7681
af stranden ses i baggrunden. Og  hojkvalitets RGB rekker mere end
vupti, en imponerende animation. ok til ethvert formil der involve-

Disse keyingsmuligheder gor det

ogsi muligt at benytte amigaens
operativsystem il skiermkontrol af
menuer og gadgets, Feks. et givet
program der anvender 24bit dis
play

24bit logo brugt i TV-produktion

AMIGA MAGASINET

rer skaermbaseret grafik eller pro-

fessionelt videobr

Colorbursten er kompatible
medalle cksterne genlocks og PAL.
Kodere, det vil med andre ord sige

Super medfolger
Den software der leveres med Co-
lorbursten. er sierdeles veludviklet
og anvendelig. Det drejer sig om
loadere til 24bit IFF billeder. og
CB*s eget CBFAST format. der ¢
mal
afik til enheden sa hur

specielt opbygget med det fc

atloade g

tigt som overhovedet muligt. Et
Slideshow program er der ogsd,
der er automatisk fader i de 1-5
sekunder det tager at loade et hires
billede ud i videorammen. Der er
ogsi kommandoer il at bestemme
key prioriteterne mellem Color-
burst grafik og amiga grafik fra
LI

Det mest imponerende er teg-

neprogrammet CB paint, det er
hurtigt at arbejde med og meget
avanceret, | den nye version af
CBpaint der skulle viere udsendt
nir du lwser dette, er der bl.a. mu-
lighed med at arbejde med et 24bit
billede pi f.eks. 30MB der I
pi en harddisk. og s scrolle

di

ogeditere i det i enhver oplosning

nelse for
30MB

Naermest en guds velsig
DTP brugere der ikke h
fastram eller virtuel ram.

Programmet indeholder de
fleste funktioner der f.eks. findes i

DPaint 111, naturligvis her optime-

etc. CB Paint leveres bide i en
normal 68000 version,
Floating Point version for 68030
med 68882 matematik processor.

Eelles forsoftwa

samt en

er.attids-

krevende rutiner er skrevet i as-
sembler for optimal udnyttelse, og
atdet er under konstant udvikling.
nmrer er der en vel-

For prog
udviklet support, og der vil blive
udviklet et programmeringslibra

ry (med total virtual memory su
port i stil med det mere eller mi
dre beromie Quickdraw library pa
Macintoshen.

Den eneste virkelige mangel i

softwaren er implementering af
AREXX og VLAN styring, men
ifolge M.A.S.T. er det planlagt til
slideshowprogrammet, si mi man
jo hibe at den udtalelse ikke bety-
dernogetiretning afefierdret 1997.

Colorbursten vil ogsh
denyde support for forskellige for-
mation. Det er af ind-

mti-

mer for an

lysende pladsmeessige grunde i
Kemuligtatanimere real-time med
hires 24bit billeder, men ved at gi
en smule pi kompromis og f.eks.
benytte 8 eller 12 bit i hoj oplos-
d lave

ning kan man skam og

ponerende resultater. Det er d



muligt at animere en 24bit lores
skaerm i overscan PAL. Og det
fuldstendig real-time, som var det
en standard amiga baseret modus.
er lidt pa amig-
aens pseudo 12bit modus, HAM,
sd er den forst og fremmest kun
lav oplosning, hver
enkel pixel er ikke individuelt ad-
tbar, og palettenerikke storre
end 12bit farver

du nogensinde har set

anvendel

b

PerVGA skaerm pi en IBM PC, s
har du nok bemzerket at kvaliteten
oftest er betragteligt hojere end
amigaens, og de anvender til sam-
menligning endda kun maksimalt
8 bit ud fra en 18bit palette. T en
Colorburst animation kunne man
forestille sig xegte 12bit ud fra en
palette pa 24bit ogen oplgsning op
1l 768 * 580. Absolut et accepta-
belt kompromis, hvis man nu til-
feeldigvis ikke lige har rid til et

der

Konklusion!

eter utroligt svaert - fak-
atlade
detene grafikkort vinde testenfrem
for det andet. Man er utrolig af-
haengig af det behov man mitte

have. Men her er en kort gennem-
gang af de forskellige muligheder

Huis ens behov ligger i retning af
Desk Top Publishing, og valget er
faldet pa Pagestream som DTP
program, si er Visiona helt Klart

Det skyldes den helt unikke form

Navn: ColorBurst
Produkttype: 24 Bit framebuffe
Fabrikant: UdvidetafGary Rayner, Austallen & Producers o
Forhandle A
Version NTSC og PAL
ca. 8,000 Excl. moms.
Fanvedybeibls:  5.4,5,1009 24 i St amiga overey + 486 duel
playfield tisk er det nesten umuligt
Oplasning: min. 320'256, max. 768 * 580
Videostandard:  PAL
Signalvaliet: elgt bedre end RS broadcast specifiationer
Outputiype: Holaltets RGBS
Ekstern sync: Ikke relevant
Formate: IFF24, CBsegsﬂzslfovma(
15MB on
Soam o
Transferrate: 5.5 Megabytes | sek. der findes.
Systemkrav: Alle amiga modeller
Skermiype: Commodore 1081/1084/1084S ol Phps CMBS3Y | | ..y 00 pupiishing
Fysisk data: Exse boke, melem aniga o s
Coprocessor: Ja ikl mulighed forvdeosfade. fading,realim,
sorli 24, dalplayfids overayafan. amigasignal
Amigaens coprocessor kan 0gsé ber
manipiaion reaime.
Realtim
Animation: ZA bitanimation er muligilores overscan. Derkommer | | det rigtige valg.
support for real-ime animation i mindre lamedybae
Billedindtryk: Forsteklasses
Software:

for der ydes fra en

statisk, men under konstant udvlkllng CB Paint, e(
vslvoksem 24bit

specialversion af Pagestream. Det

kan fungere i 24bit

Disse animationsprogrammer
vil ikke i forste omgang blive ud-
viklet af MAST, men af en reekke

S medi

Support: I
Ydeevne Hardware: 10
Ydeene Software: 9
Prislkvalet: 1

+Oplasninger og farvedybde e programmerbart. Opdateringen er den

ojeblikket. Endvidere arbejder
ASDG pi en implementering i Art
Department Professional, Octree
har udviklet support til Caligari,
og Draw-4d samt Real3d er ogsd

ved at blive omskrevet til atunder-
stotte Colorburst direkte.

Afslutningsvis
Kort og godt er Colorbursten et

30

i

for brug af Cali
adcast og til forskellige former

i

special projekter, inden for den

grafiske genre, eksempelvis
al Reality.

starten. Animations mulighed.
= Ingen AREXX support
planizgning

LAN e i

meget godtgrafikkort/framebut-
fer, fordi den holder sig si kompa-
tibel som muligt med amigaens
basale grafikegenskaber og i man-

mens ydelsere er helt i top, sé er
prisen nermest helt i bund, en lidt
uvant situation.

ge henseender er lynhurtig. Og

Eret lidt mere komplekst omrade,

da der her er afgreen

lem professionelle og semi-pro-
fessionelle anvendelser. Til den
semi-professionelle elleramatogen
kan kun en enhed levere en god
ydelse il en fornu

Colorburst

Den samme enhed er samtidigt
den bedste til en lang reekke pro-
fessionelle applikationer, sisom
slideshow, multimedia og real-ti-

me animation. Det skyldes ikke

mindst dens hurtighed i forhold til
andre kort, og det perfekte broad-
cast RGB signal

For alle videointeresserede er
ogsi Video Toasteren af stoste in-
teresse. Den findes som nevnt
ikke i PAL
gjeblik den bliver lanceret her, vil

endnu, men i samme

dentemmeligtsikkertovertage een
stor del af markedet. Toasteren ar-
bejder desvaerre ikke real-time i sit
tegneprogram, hvorfor Colorburs-
ten med CB Paint vil vaere fordel-
agtig som frontend paint-box sy-
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stem. Det vil sige, at man kan kon-
struere billeder pa Colorbursten,
og anvende dem i sammenhang
med f.eks. Video Toasterens mix-
ningsmuligheder eller effekter.

Digitalisering
Gr behovet samtidig i retning af
digitalisering og professionel
keying, er der to valgmuligheder,
Enten Targa, der yder en specielt
hg oplgsning og gode keyings-
funktioner, eller VD2001 der har
en lavere, men brugbar oplpsning

24 Bit - ORDBOG

irkning der kan fremkomme ved gentagen analog il digital konvertering. Oftest et problem ved
scanning af tidligere scannede objekter. Det giver udslag i ugnskede ,mgnstre* pa billeder, og et urent
billede, uanset om det er p4 papir eller skeerm.

Slowscan

derikke eri stand ti
de kreever derfor en stillestende videokilde.

billede pa 1/25 el af et sekund.

Syne
Enimpuls der kontrollerer tidsforlgbet i et videosignal (tidsbasen). Nir et billede vises pa en skierm, styrer
syncen hvor skermens elektronpistol skal oplyse den fosforbelagte skerm. Syncen forteller start og

ogikke helt
funktioner. Til gengeld er softwa-
ren meget professionelt udbygget

og hvomir skal skifte linie. I et sammensat (composite) videosignal er
syncen sammensat med chrominans og luminans information. Ved RGB signaler er syncen separat.

TBC

Andre ting der ogsa borger for
VD2001, er det forstekla
paintbox program der er under
udvikling, samt produktets gen-
nemgdende AREXX integrering.

s

3D
For 3D designere er 24bit verde-
nen ogsd lidt broget. Hvis vaegten
legges pA pris/ydelses forholdet
vil valget falde pé Colorburst uan-
set hvilket 3D system man benyt-
ter. Ser man vaek fra prisen, kan 2
andre kort vere formélstjenlige i
isse tilfelde. Det forste er Harle-
quin, der fra Real-3D kan styres
direkte, hvad der gor arbejdet be-
tragteligt nemmere. Imagine er fra
bunden designet til at fungere i
sammenhieng med Firecracker 24,
og sparer derfor meget tid i det
daglige arbejde. Er der specielt
behov for en hoj oplgsning, kan
Firecracker 24 ogsA foreslis.

Det korte og lange er, at det er
behovet og anvendelsen af 24 bit,
der skal styre dit kob, Derfor skal
man vaere 100% sikker p hvad det
er, at man gnsker af sit grafikkort,
inden man kober.

Af Thomas Lyck

AMIGA MAGASINET

‘Time Base C¢ yttes i vi

levere en stabil sync der svinger i takt med resten af udstyret. Som bifunktion kan en TBC ogsA anvendes

ul at komigere forskellge niveuer i et videosignal med. Prislassen foren TBC stater ved 10000 kr for |
“, og en praktisk TBC skal man i

tor ien til at 1 . ustabile) videokilder efter en

Separaie
Forf.eks. et fjernsyn
ellua‘ Commodore 1084 monitor drejer det sig om 15.625 Khz. For en VGA monitor 31.5 Khz. Jo hajere:
scanrate, jo mere stabilt fremstar et billede.

PAL/NTSC/SECAM/DZMAC

PAL VS s
og Australien. NTSC i USA og Japan. SECAM i gstlandende og Frankrig. D2MAC er stadig pd
testbanken*, det er et digitalt system, som specielt tyskerne setter deres lid ti.

Keying

af et computer og et video signal.

Antialiasing
Enteknik dtil Vedatlave
graduerede farveforlgb ved kontrastfarver, fremstér billeder uden tydelige kanter eller , trappeeffekter*.

God antialiasing kan ogsA i hgj grad mindske den flimrende effekt ved interlacede billeder.

Alpha channel

En Alpha Channel benytes bl.a. il at foretage npjagtige anuanmde keyinger mellem computer og
i 256 toner.

Disse kan f.ek: \des til at afgore fremstd i forhold til et

videosignal.

Enkeltbilledsoptagelse

En animati hver illede optages p isc, og fra dette

Igbende, i ‘men leverer til gengeeld

et professionelt resultat i modszetning til ram animation pA amigaen.

V-LAN
En seriel kommunikationsform, der bl.a. benyttes af enkeltbilled optagelses controllere, til styring af
professionelt videoudstyr.

Transputer
Ogst kaldet parralel processing, er betegnelsen for
der! idigt. P

for2 eller

temer der har

| der monteres i en sddan Transputer, gger ydeevnen proportionalt. Dys. at hvis en processor yder 10 Mips,

vil 10 processorer yde de mere imponerende 100 Mips.



EVS Video

Paintbox.

I fgrste nr. af Amiga Magasinet,
besggte vi N&N film, der brugte
en Irish 3D Animationscomputer.
I forbindelse med vores 24 Bit
stortest, har vi denne gang kigget
nzrmere pa EVS Video

Paintbox.

Dcx er nok de feerreste

videointereserede der ikke
drommer om, at veere i besid-
delse af et Paintbox system

Hvad er en paintbox?
En paintbox er en kraftig gra-
fikcomputer der hovedsageligt
benytes i forbindelse med pro-
ional video- og TV-pro-
duktion, f.eks. er det vejrkort,

vi ser i TV-Avisen hver aften
tegnet pien paintbox, og deref-
ter key'ed ind pa TV-billedet
med en bluebox.

Video Paint’en blev lance-
ret i Montreux i 1987, men har
siden gennemglet flere forbe-

for idag at veere blandt
de bedste paintboxe.
en forkortelse af ord m-
ulated Video System’. Udover

0

VS er

Sddan ser paintbox herlighederne ud. Skarmen il venstre benyt-

tes udelukkende til menustyringen af paintbox’ en. Til hojre ses den

20" skeerm, som sely
fikse keyboard.

at vaere en paintbox, er EVS
Video Paint ogsd en 2D anima
tionscomputer med en kraft
animationsdel

Digital power
EVS Video Painter et impone-
rende system, bestiende af
separate computere, nemlig en
processing unit, baseret i en
20 MHz MC68030 med tilho-
rende MC68882 math copro-
1.2 GB harddisk, 150
MB tapestreamer og mulighed
for at installere yderligere SC-
SI enheder som Syquest.

cessor,

Frategneblok il feerdigt resul-
tat. Besidder man blot de krec
tive evnerer det en smalsag
arbejde sig frem til top profe
sionelle resultater med paint-
box'en.

og

ultatet kan ses pd. Bemark ogsd det lille

WORM eller optisk disk. Des-
udenerdenudstyretmedetutal
af grafikprocessorer for at kun-
ne generere og vise 24 bitpla-
ners billeder i en rasende fart.

Finder man Video Paint’en

for langsom er der mulighed
for at sette en hurtigere 68030
& 68882 i, eller man kan 3
installeret en 68040!

Den anden computer der
benyties en 80386 baseret MS.
DOS PC’er. Den bruges ude-
lukkende til menuskerm
den har altsd ingen indflyd
piselve grafikken. Menuskzer-

L og

se

me er der mange af og hver
skaerm fylder hele billedet pd
PC-monitoren, ikke noget med
pulldownmenuer her.

ssing unit’en,
eller grafikenheden, er koblet
op pé en 20 videomonitor og
det er pi denne monitor alt
tegnearbejdet foregdr. Der fo-
rekommer ingen menuer pd
videomonitoren, kun grafikbil-
lede og en palette der kan
Klikkes frem s det er muligt at
blande farver. Der tegnes pd en
grafisk tablet, hvor selve teg-
nefladen svarer til skiermen pé
et 24" TV, med en tridlos pen
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eller puk. Man skal altsa bruge
2 skeerme og begge hzender for
at betjene Video Paintboxen!

Hvem er SAM?

SAM er det sidste nye skud pi
stammen af udviddelseskort til
Video Paint, og det fortjeneren
seerlig omtale. SAM er en for-
kortelse af ,Silicon Animation
Module, menefier

ud som om bilen har ild i ud-
stodningsroret.

En lignene effekt vil veere
stort setumuligat lave pd andre
‘méder. Vil man f.cks. prove at
gore det med en genlock eller
en key'er, vil det tage utroligt
lang tid at animere flammerne
sade passertil hvertenkel frame
af sekvensen. Derfor er det en
storfordel at

er navnet for beskedent, det
burde have fiet et langt mere
pralende navn.

SAM kan sequence grabbe
realtime i 24 bitplaner og med
fuld videooplosning, hvilket vil
sige at den kan digitalisere en
sekvens direkte fra video i rea-
Itime, ikke bare et billede, nej
en el sekvens og det er i en
superkvalitet.

Liengden af denne sekvens
er selviplgelig afhangig af
RAM-bankens stgrrelse, men i
denne model af Video Paint er
den pd ca. 800 MB! Og da en
enkelt frame fylder ca. 1 MB
svarer det tl ca. 32 sek. digita-
liseret video i hukommelsen pi
en gang!

Efter at have digitaliseret
en sckvens kan den editeres,
d.v.s.atmankan gdind pihvert
enkelt billede og endre pa det
som man gnsker. Nu lyder 32
sek. ikke af meget, men prov at
legge marke til hvor lange
Klippeneerien almindelig film,
og du vil opdage at Klippene
sjeldent er over 10 sek. hvilket
vilsige atman med Video Paint
kan have et helt modificeret
Klip liggende i computeren pi
en gang.

Det giver hel utrolige mu-
ligheder, set med film-gjne, da
man pa denne méde f.eks. kan
filme et hus i tusmorke, digita-
lisere sekvensen, og tegne et
Iynnedslag pa sekvensen, og pi
den méde lave trickfilm.

Eller man kan digitalisere
en sekvens med en korende bil
og derefter male flammer ud af
udstedningsroret pd den, pi
hver enkel frame, s4 det vil se
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frame for sig.

Deterdogikkenokatkunne
digitalisere og editere en se-
kvens, den skulle ogsd geme
leggestilbage pé videobandet i
editerettilstand. Almindeligvis
vil man forbinde paintboxen
med en Singleframe Video
Tape Recorder, der kan recor-
deen frame ad gangen, og bede
computeren om at spytte bil-
lederne ud, efterhinden som
den fir dem bygget op, og si
recorde hver frame for sig

Dette er dog en langsom-
melig affeere, fordi det tager
recorderen ca. 10-15 sek. at
recorde 1 frame, og da et se-
kunds video som bekendt bestir
af 25 individuelle frames, bli-
ver det il flere minutters opta-
getid for at recorde 1 sekunds
video,

Her kommer SAM ind i
billedet igen. Nar man skal
recorde fra Video Paint skal
man blot bede om den om at f
sekvensen ned pi bind. SAM
sorger si selv for at f4 den til-
sluttede recorder sat i record-
mode, og SAM spytter s s
kvensen ud i REALTIME!!
D.V.S. at den kan spytte en 10
sek. sekvens ud pd 10 sek.!! Og
husk lige pa at det er hojoploste
24bitplaners billeder derer tale
om.

Omlfattende software
Det vil fgre alt for vidt at kom-
me nermere ind pd softwaren
til Video Paint her men lad mig
lige nevne et par detaljer fra
softwaren.

For det forste bliver alt man
laver antialiased, med lige

ngjagtig de farvenuancer
der skaltl, for at endrin-
gen passer til hele origi
nalbilledet, hvilket bety-
der at de modifikationer
man laver i et billede,
kommer til at virke na-

turlige, og ikke som no-
getderer, Klistret* oven-
pa, som det vil se ud, hvis
@ndringen var sket ved
hjelp af en genlock.

Her kan man virkelig
maerke styrken ved at ar-
bejde direkte i et digitali-
seret billede fremfor at
arbejde med en genlock.
Idet alt er antialiased, ser
billedet ogsa utrolig hgj-
oplgst ud, selvom det ik-
ke har siorre oplgsning
end 720%625 pixels.

Der er direkte kon-
takt til scanner og digiti-
zer direkte fra men-
uskarmen, hvilketmis
ges at vare en utrolig
fordel, dabegge dele ofte
benyttes. Ogsd en video-
maskine kan styres di-
rekte sd alt arbejdet kan
foretages siddene, ikke
noget med at rejse sig for
at starte og stoppe
video’en.

En lekker detalje i
softwaren er muligheden
foratvektorisere enbrush
ndr som helst, sa den kan
resizes uden de savtak-
ker der almindeligvis op-
SHr ndr man resizer en
bitmap brush.

Et af menupunkierne
i softwaren hedder ,Bu-
siness Graphics™ og den
del er et helt kapittel for
sig. Her kan indtastes en
reekke data ligesom i et
almindeligt regneark og
derefter kan datasttene
visualiseres pa et utal af
forskellige mader, bl.a.
som 3D grafer eller som
en ‘lagkage’.

Da programmet ogst
Kan generere 2D anima-
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Med finansmodulet er det
ingen sag at producere
Jarvestrdlende fremstillinger
affeks. salgsresultater.

tioner er det udstyret med en
animationseditor. Editoren
minder en lille smule om den
der benyttes i Deluxe Paint I1I,
men dog i en noget kraftigere
udgave. Nir der genereres en
animation, genereres der sam-
tidig et stencilset, som lagres
sammen med animationen.
Dette stencilsat ggr computer-
en istand til at holde styr pd
hvad der er sket af @ndringer i
hvertenkelt frame af animatio-
nen. Dette stencilszet kan s
senere benyttes til at @ndre i
animationen med.

Det bringer os videre til
“Macro Function® menu’en.
Dette menupunk er miske det
sterkeste i softwaren til Video
Paint’en. Funktionen gor det
muligt lynhurtigt og automa-
tisk, at endre en animation med
alle de menupunkter der fore-
kommer i programmet.

Det lyder miske umiddel-
bartlidtuoverskueligt. Men lad

os antage at vi har animeret et
logo, og nu gnsker at halvere
logo'ets stgrrelse, og outline
logoet med en gron farve.

Man gir nu ind i ‘Macro
Function’ menu’en, og vaelger
detstencilseet, der passertil den
pageldende animation. Deref-
ter skal der opbygges et script,
bestdende af de ordrer der skal

Her er 3D grafik ‘mixet’ sam-
menmed denne yndige badeny-
mfe, der er i 2D grafik

udfgres. Det gores ganske sim-
pelt ved pA menuskaermen at
valge Resize* 50%, og deref-
ter vlge ,Outline” og angive
gron farvevaerdi. P.g.a. stencil-
sattet, ved computeren ngjag-
tigt hvad der skal @ndres, pi
hver enkelt frame i animatio-
nen, og den kan nu udfere
scriptet og &ndre animationen.

Skulleen lignende @ndring
vaere gjort i handen, havde det
varet hurtigere at generere en
ny animation, men takket viere
det gennemfgrte program,
kunne den eksisterende anima-
tion zndres lynhurtigt og auto-
matisk, og derved
spare grafikeren
forenmasse spil-
dtid.

Mindre kraftigt
3D Animati

specialkredse, som f.eks.
Tris'en, til at omregne fra 3D til
2D koordinater.

3D pakken er beregnet til at
lave mindre 3D animationer og
billeder til brug i stgrre 2D an-
imationer, og til
det formal har
den rigeligt med
power.
Video Paint’en
er en virkelig
dejlig maskineat
arbejde ved, iseer
p.g-a. den meget
kraftige softwa-
re. Hastigheds-
massigt ved teg-
nearbejde ligger
maskinen ca. pd et niveau som
Deluxe Paint III i Lo-Res med
4 farver pd en standard Amiga,
og ved beregning af 2D anima-
tioner, ca. 3 gange s hurtigt.
Bemzrk doglige
atVideoPaint’en
arbejder i hgjop-
lpste antialiased
24 bitplaners bil-
leder  mod
Amiga’ens Lo-
Reskrudseduller.

Amiga VS
Paintbox
Dette er et Ami-
gablad, og sd kan
‘man jospgrge sig
selv om hvad en artikel om en
900.000 ke’s paintbox har at
gorei et Amigablad. Detvil jeg
gemne prgve at redeggre for.
Det er ingen hemmelighed
at Amiga’en, Iser efterat Ami-
£a.3000, er kommet p& marke-
det, erbegyndtat treenge ind pi

del
Udover 2D soft-

Deter heller ingen hemme-
lighed at det er de feerreste vi-
deo ons selskaber, der

re. Muligheden for at realtime
digitalisere en sekvens og re-
playe den igen i realtime ligger
nok et langt stykke ude i frem-
tiden for Amiga’ens vedkom-
mende og en realtime sekvens
pa 32 sek. vil nok aldrig blive
muligt.

Men ikke alle har brug for
realtime. Idag er det muligt at
digitalisere en sekvens af 24
bitplaners billeder, lzegge dem
pé en harddisk, editere dem og
lwgge demtilbage pa videomed
en Singleframe Video Tape
Recorder og opnd samme re-
sultat som med Video Paint’en.
Sekvensens lengde afhenger
af harddiskens stgrrelse, si det
erblotet spgrgsmél om at kgbe
en tilpas stor harddisk, eller en
600 Mb. optisk disk.

Hastighedsmassigt kan et
50MHz. accelratorkort sagtens

afhjelpe Amiga’ens problem.
Hardwaremessigt er det altsh
nu muligt at lave en rimelig
Igsning til det profesionelle vi-
deomarked il en rimelig pris.
Softwaresiden derimod halter
uhjelpeligt bagud.

Et program med de facilite-
ter som Video Paint’en byder
p4 er en ngdvendighed, hvis
Amiga’en for alvor skal ind pa

fles
ogsh en 3D soft-
warepakke til
Video Paint’en,
men den er ikke s kraftig som
2D pakken.

Video Paint’enerkonstrue-
ret il 2D, og har derfor ikke

har rad til at ofre 900.000 kr.
som en Video Paint koster.
Med de nye 24 bitplaners
Kort til Amiga’en er det muligt
at producere billeder i samme
kvalitet som Video Paint’ens,
mentil en pris der erlangt lave-

Et dygtigt programmer team
vil kunne skrive et tilsvarende
program til Amiga’en og der-
ved dbne det profesionelle
‘marked for Amiga’en, ogenny
®ra i Amiga’ens vidundelige
verden ville begynde.

Af Kasper Thor Larsen
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Fidonet, Echomail

og Point?

For mange modem-ejere, er be-
greber som; Echomail, Fidonet
og Point en by i Rusland.

Brian Ibsen har kigget lidt nzer-
mere pa de underlige ord.

Fidonel, er et af de ord,

som man ofte mgder, nir man
logger sig p4 et BBS. Hvad er
Fidonet egentligt? Fidonet eret
stortnetvaerk, af private BBS er

f.eks. zone 2. Hver zone er si
deltopiregioner, f.cks. er Dan-
mark region 23. T de enkelte
regioner er der s et, eller flere
net. I Danmark eksisterer der i

rundt omkring i verden. Rent
faktisk er der ca. 12.000 forsk-
ellige BBS, som udveksler
Echomail.

3D Adresser

Det er ndvendigt som BBS, at
vaere koblet til Fidonet, hvis
man skal kgre med Echomail.
Fidonettet er delt op i mange
forskellige zoner. Europa er
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ojeblikket tre forskellige net.
De forskellige net er: 0 (Dane-
Tech), 1 (DaneNet) og 4
(MNA). Derudoverskal BBS et
have deres eget nodenummer,
dette numer kan f.eks. vere 40.
Ved at sammenlzegge Zone-,
regions-, netnummer og node-
nummer har man s& en Fidoa-
dresse. Et eksempel pa denne
adresse kunne f.eks. vare

Closk: 27 dun 91 12:53:19

ami: 30112/10-230/017 100 22 231/ 78 87 107 111970

*2:231/40°. Denne type adres-
ser kaldes ogsd for 3D-adres-
ser.

Hvad er Echomail?
Hvis man skal beskrive Echo-
mail, er den bedste méde nok,
atillustrere det med et lille ek-
sempel. Hvis vi forestiller os, at
du sidder med et program, du
ikke kan finde ud af, at betjene.
Sii kan du ringe til et BBS, og i
Echomail omridedet skrive et
sporgsmal, om det pigieldende
program. I Igbet af et par dage,
er dit brev nu spredt rundt pi
mange forskellige BBS er.
Derefter er kan du vere ri-
melig sikker pd, atdersidderen
der Kan svare pé dit proplem.
Efter at personen har svaret pi
dit spergsmdl, bliver detsiigen
spredt rund omkring pa
BBS’erne.

4D Adresser
Nar man begynder at snakke
om points, gdrmen over til 4D-
adresser. En 4D-adresse kan
feks. veere *2:231/84.5". Tgen
er2zonenummeret, 231 ernet-
nummeret, og 84 er nodenum-
meret. Det nye i denne adresse
er det *.5" der er tilfgjet. *.5’
angiver, at der her er tale om
point nr.5 ph adressen *2:231/
84’ Dette gor, at det ernemme-
re at finde rundt i systemet.

Konferencer
Der findes mange forskellige
konferencer. En konference er
et omride i Fidonet, der om-
handler et bestemt emne (se
figur 1.) De forskellige konfe-
rence omrider sikrer naturlig-
vis, at man ikke behover, at
laese flere tusinde breve, om et
emne som man ikke finder in-
teresant.

NetMail/Matrix

Der er den ulempe ved almin-
delig Echomail, at de breve man
skriver, kan leses af alle perso-
ner, der er i besiddelsc af et
modem. Udover Echomail fin-
des der NetMail/Matrix. Den-
ne méde at sende post pd, af-
viger fra Echomail, ved at den
sendestil en bestemt person, pa
ct bestemt BBS.

Man angiver med andre ord
alts modtageren pa brevet.
Desuden kan matrix-beskeder
sendes som “private’, dvs. at
alle andre almindelige brugere
pi BBS et ikke kan Lese det.

Denne made at ordne post
i kan dog gi hen og blive
temmelig dyr, hvis man skri-
ver/besvarer mange beskeder
online. Det er her begrebet
POINT kommer ind.

Hvad er et POINT s3?
Et POINT er en person som er
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koblet p4 et BBS, og henter og
sender Echomail, viadette BBS.
Fordelen ved at vere point er,
atman ikke behover at ringe op
il BBS et for at skrive sit navn,
derefter sit password, og si gd
ind og kigge efter post i basens
postsektion.

Istedet for har man specielt
software til at ringe op for sig,
som Klarer det hele pd en gang.
Dette software udveksler op-

Iysninger som Navn/password/
adresse og hvis passwordet
passer s gir systemet automa-
tiski gang medat overfgre post,
sifremt der er noget.

Posten som bliver overfort
ertypisk pakket med LHarc, og

(GCC)og PointManager (PM).
Begge systemer har bade for-
dele og ulemper. Der er bade
foredele og ulemper over de
enkelte systemer, derfor vil vi
ikke favorisere det ene system,
frem for det andet.

GCChost

Dette er nok det mest anvendie
program. Programmet har
mange virkelig gode detaljer,

et par ulemper (meget f4). En af
ulemperne er, at det kraever at
man har AREXX. En anden
ulempe er, at der skal 3-4 kon-

hed, sder GCCnok at foretrzek-
ke. Men PM’s sterke side er,
som fr nazvnt, at den kun beh-
over en konfigurationsfil.

til, for man kan
starte systemet op. Til gengeeld
er det s muligt at bruge egne
AREXX-scripts via GCC,

2.05. Der forefindes dog en
version 2.07a, men dette er kun
en testversion, som muligvis

og er nemt og
bruge.
Message-browser er en af
de detaljer, som br nvnes.
Hvis man leder efter et bestemt
brev, si vaelger man bare, at
liste alle beskedemne sorteret
efter emne. Derefter kan man
sivaelge emne, og herefter kan

man s hurtigt scanne alle be-
skederne igennem oglese dem,
som har det emne man udvalg-
te. Der findes flere sorterings-
muligheder, blandt andet hvem
der har skrevet hvilke beske-
der, hvem beskederne er til,

atdintelefon-  hvorndr blev skre-
regning bliver mindre. Dels  vet etc. etc. Altsd en virkelig
fordi overfarslen klares meget  lekker detalj

hurtigere, og ogs4 fordi du slip-
per for at bruge din dyrbare tid
piBBS et med at

Nar man vil skrive en be-
sked, sa foregdr dette via din
favorittekst-editor, detvil sige,

echomail samt, at skifte konfe-
renceomrader.

Hvilken software findes der?
Der findes en del forskellige
programmer, som man kan
brugetil atkgre som point med.
De to mest anvendte program-
mer p4 amiga’en er GCChost

at du selv bestemmer hvilken
teksteditordu vil bruge. Dukan
bruge alt lige mellem Commo-
dores ED og CygnusEd. Man
skriver beskeden i sin tekstedi-
tor, gemmer den, og fortzller
derefter GCC hvem beskeden
er il og hvad emnet er.
Programmet har dog ogs

mening, nok det bedste Point-
program der findes pa gaden i
dag.

PointManager

Dette program er meget inte-
greret, hvilket resulterer i, at
man kun behgver at lave en
enkelt konfigurationsfil for at
f4 programmet op at kgre. Sy-
stemet er med andre ord rime-
ligt nemt at sette op. Program-
mgren af dette program arbej-

EID:4655 16671012 40453220
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der pd, at sette en AREXX-
port i programmet, sa det kan
blive mere fleksibelt.
PointManager er ogsd nem
at ive beskeder i. Ogsa

hvilket er en stor fordel. Fak- stadig har nogle fejl.
tisk alle funktioner, som ord-
nesfraGCCstyresviaAREXX- ~ Systemkrav!
scripts. Dette hjzelper medtilat  Hvis du vil bruge PM, er det
Lat gore meget fleksi-  kun igt med 512 Kb
bel. RAM, men detkan dog anbefa-

les, at du har 1 Mb. Hvis du
derimod vil bruge GCC, vil der
nok opstd proplemer, hvis din
maskine ikke har mere end 512
Kb.

Som point er det ogsi en
vaesentlig fordel, med en hard-
disk. 2 Stk’s Floppy drev, kan
med ngd og nappe, dog godt
bruges.

Hvis man ikke er besiddel-
seaf en harddisk, er et ngdven-
digt, at flytte posten til og fra
RAM, ellers overfgrer Trap-

door & Binkley ikke korrekt.

Modem’et skal vare
HAYES kompatibelt, men el-
lers er detligegyldigtmed baud

her bestemmer man selv hvi-
ken tekst-editor man vil bruge
til at skrive sine beskeder i.
Nar man vil lese beskeder fo-
regdr det ved at dobbelt-Klikke
pé de beskeder man vil lese.
Alle relevante oplysninger om
den enkelte besked er preesen-
teret i et vindue. Hvis man gr
efter luksus/betjeningsvenlig-

Hvis du er blevet interese-
reti, at blive point, kan du kon-
takte et af dine favorit BBS, og
hgre om din SYSop tager
point’s ind.

Af Brian Ipsen
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Scanteam

Software & Hardware

Frederiksgade 76A. 8000 Arhus C. Danmark.
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SOFTWARE
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Virtual Memory

Med en Evolution contrller og cn 68030
processor (Commodore cller GV
ol M RANL ki arddsien rges som

AM lagr, der”undersons af

A e

Vi en 680% i Vinwal Memory afc
vere langt hurtigere end normal Fast RAM.

Virtual Memory er bla. elegnet il store
farver Scanminger som  ofic krever
1040MB RAM, Dete e ek med
bla JX-300 scanner. Scanlab og
TAD profeslonal Seamnede ileder kon
opsi sendes dircki il 44MB SyQuest plader
Som bruges f mange grafik burcater

SyQuest
SyQuest harddiske adsiil
harddiske, ved at have udskif
Hver plade kan indeholde 44MB o
e plader man onsker.
plade med g,
e med sl n 1 bchup, e
4l PD. en il DTP og scanninger os.
SyQuest plader bruges bla. af mange DTP
brugere op grafik bureuser il scannede
billeder og PosiScript
‘mange MB). Den er ogsi meget anvendelig
il sholr. Kbt o snieside, o man
onsker, f hver bruger har sin cgen plade
SyQuesten kan umiddelbart uMmm\
SCSI cler AT controllr og bruges samm
mindelie fase harddise.

fra andre
e plader.
mian K

S0 0% 350 KBSch (mm ned "DiskPerr).
‘Aceess tiden e nede pi 2

SyQuesI harddlsk 4 895 -
e S

SyGuest 44MB plade 885.-

* Hardware undersiotel af D

Prog ar med Copper. Bliier og

Intition. Kan bruge billeder fra_Sculpr,

DigiView, Impluse. Draw 4D Pro. IFF .,
Til AS00, A100D, A2000 0 A3000,

ColorBurst...... 9.495,

ncl. 24-Bit tegneprogram.

Video

levere nie
plock, V.

en alt indenfor
ideo Master, M:

1t andet video hardware og
fessionel TV og Vidco
Riag i it

produkion.

sammen med
med en hoj

s fra god 2,000 kr.
Vore interlace kot fungerer n

cd SO/60Hz

Oversean og alle farver (4096).

'A2000 DelnorlaceCard........ 2495,
3

A500/A2000:

ICD Flicker Free (ogsi A1000).... 3.195

Multivis 2195

RAM Kort

Supra 500RX m. 1MB 1.595,-

Exier RAM box til montcri
500 Ko 23 b
Fra IMB il %
ot RAME Med iyl

mfort bus,

< suiokantgmeronde

‘A500 ADRAM 4MB kort

U b8 Gary adapier. Har du B Agnin ko
dubave: 10 MB CHIP RAM og op i
AST RAM intemn.
A500 B RAM..... 1.695,-
Intern kort il IMB Chip RAM g 15MB
Fat RAM (e Big Agnusy. Kompie md

e Cony sdopcr, €U herder

A2000 2/8MB kort
m. 2MB. 1.795,-

A1 000 2/SMB kort

.645,-
ML“. xm"p.u iner AL RAM ko

e bl hrdio o Tomado

Modem

Supra Modem 2400. - 1195
2400712007300 Baud. AutoAnswer og Auto-
Dial. Hukommelsc med bateri b

Supra Modem 24002
e ] A2000 elers som ovensidende.
Supra Modem 2400 Plus. 1.995-
Med MNPS & V.42bis crror comection
data compression protocol. 2400-9600 biud,
‘Supra Modem 961 5,995
Med MNPS, V.42bis. 9.600-38 40 baud.

Disk Drev

3,5" A2000 intern dre:
X200 from, A arer soviio.

Trinology TEAC ekstern.
Bedste drev tl Amiga. Amiga far
mm hoj, med gennemfort bus

5" Dobbelt drev (40mm hoj)...
35" MogaDrive akstom.

MegaDriv kan en e 2MB
- pias i diketer. Kan o

Printere

antal, kabel o papir

Tegnebraet
DigiSmooth 12°x12" .
Med lup-mus o hardware suiokonfigurs
tion. Software med b, scalefunkion. Super

oplosning: 1000 punkse . tomme,
syl 3995,
Professione] tegnchrat, Bedwe tegnebrat
il Amica Word 11991

Taslalu r

Sdil A0

Harddisk backup
il VHS vidco. Incl. 1 VIS 240 bind med
200 Fred Fish PD diketter (170MB),

Scanteam 86 18 16 00

incl. 22%

Alle priser
Forbehold for

prissendringer

Mus
Golden Image Mus. Med mittc..
Naksha Mus. Med mitte og holder us -
Optisk Mus GI-1000.
Tridlos mos, Trackba

Scannere
Golden Image 4000P!.
Sharp  JX100 2000P!
Sharp JX300 3000P1..

pr———

19.995,-
26.650,-

Boger
Abacus Books:
Systom Programmers Gude.... 365

Desktop Video Guide
Alt om it
Generator
Gbber

Digitizes
Teg mpv

Amiga

o, Wb 13,
CLI ruin
doer.Script fles, DO

T3 0g 20,

178,
Bogen om Larrys eventyr. Spil spillet,
bogen,se filmen.
ddison-Wesley Publahing:
Nyt reiders g wdtie s
Hardw: I
\xmyu i st ot }rmuh\

custom chips. regise,

. porc mm. Bogen fra P
og C programmorer bor

Motorola:
68000 Programmers Ref. Manual 245,
Altom 68000 processoren. 1-3 siderpr.in-
strukion. Clock tabeller m.m. 370 sider.
68000 Prog. Ref. Manual, mi
Famil Ret. Man...... 265,
Om 6800020730740 . 68851 og. 6388172
Til programmering af 6803040 og floating
point operatoner. Ca. 578 sider

Diverse
Serielkort A2232, 7xRs:
Mul FaceCard 2....

vl s 2x s 5768

DlgvVlew 4 o Gold.

s-g Fat Agnus 8372A.
Kicksta
Kicketar zvu
Kickstart omskift. 113
Elek. Mus/Joystick omsk.
Elektronisk Boot Selektor...
Kan bruge DFO-DF3 som DF0.

Sound Sample
VESUV Eprom breender..
TrackDisplay 2000.

2MB CHIP RAM
2MB Chip RAM kort m. Super Agnus.
og RAM chips. Kort til forskellige
modeller af AS00, A1000 (kort med ur)
k. 2695,

AMIGA

computere
Al Amiga compuie e med -
byeget 357 disk drev, mus, dansk manal,
Vorbench 13 og Base. Ko desuden lveres
med yderlgere hardware moieret.
A500
A500 Starterkit.

Dask Kinods 20 Icknbehnmlmg =
stavekontrol, Fusion P:
i

Special prs il suderende o offentlige myn-
digheder.
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PREVIEWS Lotus Esprit Turbo Challenge 2

Et kik pa efterarets spil... D
et ser efterhinden ud som om Gremlin udelukkende er

interesserede i motorspil. Lotus Esprit Turbo Challenge, Team

Player
Manager 2

Mn skulle ikke tro at

Anco kunne koge mere suppe
pa deres Kick-Off spil, men jo.
Player Manager 2 kommer kort
tidinde  detnye drog detskulle
ifplge Anco veere det absolut
bedste fodboldmanager spil til
dato®. Om det passer ser vi til
ndr det kommer.

Sim City 2

Sclvnm oplysningerne pi

nuvarende tidspunkt er meget
sparsomme (der er faktisk in-
gen!) skal alle Sim City fans
dog have at vide, at der kom-
meren efterfolger. Flere oplys-
ninger ndr vi fir dem.

Suzuki, Crazy Cars 1+2 og nu altsi ogsd en efterfolger til Lotus
Esprit Turbo Challenge. Som noget nyt er der nu mulighed for at
koreen Lotus Elan Turbo (en grim lille to-personers sag). Endvidere
erlgbetikke lengere delt op i etaper, men istedet er der en lang rute
der skal fplges. Der er mulighed for selv at bestemme, hvilket rute
man vil kere og, som et virkelig genialt og absolut nodvendigt
trek, er der ogsi mulighed for at bestemme, hvordan traeemne i
rabatten ser ud. Hurra! Lotus fans kan kbe spillet engang i
november.

Mere
Interceptor

Ef&m kan godt begynde

at se frem til den absolut bedste
flysimulator il dato. Spillet
hedder Jetfighter 2 og er i gje-
blikket ude til PC. Bob Din-
nerman har stdet for spillet og
det var den selvsamme person

AMIGA MAGASINET

Jetfighter 2 pi en PC  tre fly at veelge imellem (F-
23) og der er bide
onerog luftkampe.

ogdeterikketomsnak  14.F-18.F-
nir jeg siger, at deter  bombemi
den bedste flysimula-  Glaed jer!
tornogensin-
de. 1 mod-
setning il
Interceptors
7 missioner
er der i
i Jetfighter 2
der lavede hittet Interceptor. i den anden side af
Undertegnede har provet 100 missioner. Der er




Nyt fra
Lucasfilm

Scl\om Monkey Island

kun netop er kommet pé gaden,
erLucasfilmallerede igang med
Monkey Island 2 og Indiana
Jones 4. Monkey Island 2
handler om opgoret mellem
Lechuck og vor helt Three-
pwood. Indiana Jones 4 er ikke
lavet over en film af samme
navn (desveerre) men ikke des-
tomindre skulle historien viere

godnok til at blive filmatiseret.
Handlingen udspilles i og om-
¢ den forsvundne by At-

6 far-

lantis. Begge spil ha
vers digitalisret grafik pd PC-
versionenoghvorvidtamigaens
mulighed bliver brugt pa sam-
me mide kan der kun gisnes

om. Under alle omstzndighe-
der kommer spillene tidligst
tilvinter & vi vender tilbage
senere.

Myth

My(l\ fra System 3

(dem med Last Ninja spillene)
er allerede blevet skamrost da
den for efterhnden lang tid
siden udkom til Commodore
64cren. Men alt tyder pd at
Amigaversionen der kommer
om ganske korttid vil fA mindst
lige s meget ros. Spillet er et
ganske almindelig arcade-ad-
venture, men udover superb
grafik, er detefter sigende ogsd
et af de mest underholdende
spil af sin slags. Anmeldelse i
et af de kommende numre.

40
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F15 Strike
Eagle 11

F15 Strike Eagle II er
titlen pad Microproses
nyeste bud pa en flysi-
mulator til Amiga. Det
er jo ikke fordi der er
mangel pa flysimulato-
rer til amigaen, men en
ny udgivelse fra Micro-
prose plejer altid at hgre

i

R0
y

= 5 b

Dererialt seks forskellige mis-
sioner at veelge imellem

Del forste indtryk af F15

er. at den ph en rekke punkter
minder om F19 Stealth Fighter
derogsierfraMicroprose. Bla.
er det nasten de samme omri-
der man flyver i. I F15 er der
dog et par omrider mere end i
F19. Talt 6 omrider F15, Viet-
nam, Libyen, Nordkap, Europa,

1 modsetning til F19 skal
man ikke selv laste sit fly med
missiler og brendstof. Det har
computeren sprgt for, og den

Talt

flyet rammer landningsbanen.
Det punkt hvor FIS nok
Klarer sig bedst er det rent vis
uelle. Grafikken er af hoj kvali-
tet, ipvrigt nesten mage til F19
Stealth Fighter. I stil med F19
kan man ogs se bade luft og
jordmal pa en lille tv-skeerm i
cockpittet. En detalje der abso-
lut gor spillet bedre.
Desvaerre mangler der vis-
se grafiske detaljer i forhold til

er der 3 forskellige missiltyper
iFIS. AARAM luft-luft missi-
ler il nedskydning af fly., Side-
Winder varmesogende missil
ogsi til brug mod fly. Endelig
er der Maverick luft-jord mis-
silet, og den gode gamle ma-

Landingsbanen hvorfra man
starter, og til hojre, mdlene for
onen.

skinkanon. Samlet set et ikke
serligt varieret vibenvalg i
forhold til f.cks. F16 Combat
Pilot og F19 Stealth Fighter.
FI5 byder dog p4 et punkt
péennyhed. Flyet kan automa-
tisk lande pd alle ens egne fly-
il Det

og NordAfrika.  vepladser og
Missionstyperne i F15 er  ser dog noget halsbrakkende
af air-to-ground  udndr lander flyet,

typen, dvs. at der altid er to
jordmal der skal rammes for at
gennemfore en mission. Des-
uden har man fire sverheds-
grader at veelge imellem.

AMIGA MAGASINET

mensomregel bliver landingen
accepteret. Ipvrigt er det meget
nemtatlande flyet rent manuelt,
da programmet ikke er serlig
kritisk med check af hvor hirdt

Pe-versionen. Forst og frem-
mest er himlen ikke i flere far-
ver ndr man ser inde fra cock-
pittet, men kun ndr man ser
flyet udefra i en bestemt positi-
on.

Antallet af forskellige mis-
sioner er nok programmets
svageste punkt nir man sam-
menligner med andre flysimu-
latorer. Da man kun har jord-

Der ermuligt at folge missiler-
nes vej mod malet

i forhold til F19 et klart minus.

En sammenlignig mellem
FI5 Strike Eagle Il og FI9
Stealth Fighter er naesten uund-
ghelig, fordi de to programmer
ligner hinanden pa si mange
punkter. En sidan sammenlig-
ning viser at FI5 er en mere
enkel udgave af F19. FI5 kan
anbefales hvis man er ude efter
en rimelig enkel flysimulator,
hvor man ikke behgver en uge
til at lere alle taster. Hvis man
derimod lzgger viegt pi mange
forskellige missioner og en hoj

Pa skarmen i nederste hojre hiorne har vi fanget vores’ mdl. P
billedet il hojre er mlet 'ldst', og missilet Klar til affyring.

mél er variationen ret begréen-
set. En anden ting der ogsd er
gjort enklere, i forhold til F19
er navigationssystemet. F19's
system var virkeligt fleksibelt
og avanceret, fordi man Ipben-
de kunne velge at styre efter
bestemte mal. I F15 er det be-
greenset til tre muligheder. De
to mal der skal udslettes og si
den nzrmeste landningsbane.
Deter da til at finde ud af, men

Ups! Ikke mere benzin, og pilo-
ten har mttet tage turen ned
via katapultseder!

simuleringsgrad, ser F15 ikke
tilfredstillende efter dagens
standard. P4 trods af de mange

gode grafiske detaljer.

GRAFIK 89 %
LYD 88 %
SPILBARHED  85%
OVERALL 86 %

Af Martin Mikkelsen
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Railroad

Tycoon

Computerspil der bade
simulerer gkonomiske
og tekniske ting pa
samme tid har altid ve-
ret nogen af de bedste
mht. spilbarheden. Pi
Amigaen behgver man
blot at teenke pi f.eks.
Ports of Call og Sim Ci-
ty. Tildenkategorihgrer
ogsa Railroad Tycoon
fra Microprose.

I Railroad Tycoon skal man
styre et jernbaneselskab i kon-
kurrence med 3 andre spillere.
Ideen i spillet er sa at tjene flest
mulige penge pA driften af
jernbanen. Der er dog kun
mulighed for at spille en ad
gangen, da de 3 andre spillere
altid bliver styret af computer-
en.

Nér man starter spillet kan
man sd veelge mellem 4 forsk-
ellige svaerhedsgrader. Endelig
kan man ogsd valge i hvilken
tidsperiode spillet skal starte i.

a2

Der er 4 forskellige perioder
forst England i 1828, @stUSA
1830, VestUSA 1866 og ende-
lig Europa 1900. Perioderne
adskiller sig ikke kun tidsmzes-
sigtfrahinanden, men ogsé ved
de togtyper man kan kebe.
Lasttyperne man skal trans-
portere med togene er ogsd
forskellige for hver periode.
Selve opbygningen af jern-
banen foregdr ved at man lzg-
ger spor pé et kort, mellem de
byer man gnsker at forbinde.
Det er dog ikke kun byer der
har interesse i spillet. Spredt
over hele omridet findes der
forskellige resourcer, der kan
udnyttes ved at fgre et spor for-
bi, ogsd bygge en station tet
ved. Der er ogsa mulighed for
atvelge flere typer stationer alt
efter hvor stort et omride der

Man kan selv velge sin person-
lighed imellemdissefire gentlemen.

gnskes deekket. En stgrre stati-
onersaogsadyrerei anskaffel-
se. Undervejs i spillet kan stati-
onerne s& opgraderes med eks-
tra faciliteter f.eks hoteller el-
ler bygninger til opbevaring af
forskellige typer fragt.

1 nzerheden af stationerne
kan man ogs4 bygge fabrikker
der kan udnytte de resourscer
togene henter. Nar spillet star-
ter er der dog bygget fabrikker
rundt omkring pa kortet, sadan
atman ikke er pa helt bar bund,
fra startem. Undervejs i spillet
kan antallet og placeringen af
fabrikker og resourcer dog zn-
dre sig. Arsagen til det er at
spillet simulerer op og nedgan-
ge i gkonomien. Storrelsen af

for ikke-togintereserede. Selve
styringen af de forskellige dele
i spillet er meget logisk opbyg-
get. Det gor spillet meget let at
gé til sidan, at man ret hurtigt
kan komme i gang. De 4
forskellige sveerhedsgrader og
omréder betyder, at der stadig
er tilstrekkeligt med nye ud-
fordringer i spillet efter de for-
ste parspil. De grafiske detaljer
er gennemgende af hoj kvali-
tet for et spil af denne type. Det

Jan 1, 1900

] RailRes Weekly

15 cent:

O
sold to

New RailRoad formed:
100,000 shares of stock
local Investors.

‘Man bliver lpbende holdt orienteret om begivenhederne i spillet.

byerne @ndrer sig ogsd under
spillet. De bliver som hoved-
regel stprre efterhaden, som
spillet skrider frem.

Det er ikke kun de rent
togtekniske ting der er med i
Railroad Tycoon. Simuleringen
omfatter ogsé et aktiemarked,
hvor man bade kan kgbe sine
egene aktier og de 3 computer-
spilleres aktier. Faktisk kan gd
54 langt som til at opkgbe en
eller flere af ens konkurrenter.
Endeligharman ogsa mulighed
foratline penge ved at udstede
obligationer.

Railroad Tycoon er uden
tvivletafde bedste spil af denne
type. Detder iser imponerer er
det store antal af forskellige
detaljeri spillet,og derermange
flere end vi har nevnt her.
Samtidig er det ogs et under-
holdende spil, uden tvivl ogsa

samme gaelder for lydeffekter-
ne.

Der dog et par enkelte ting
der kan irritere. Antallet af tog
ersattilmax. 31. Deter faktisk
for f4, hvis man for alvor giver
sig til at spille spillet. Endelig
kan der blive problemer med
hvormange penge programmet
Kan styre. De nvnte ting er
dog at betragte som horende til
i smétingsafdelingen. Railroad
Tycoon er absolut et spil der
kan anbefales, hvis man kan
lide denne type spil. P4 stort set
alle punkter er det tet pd det
bedste der er lavet hidtil.

GRAFIK 88 %
80 %
SPILBARHED 95 %
OVERALL 94 %
Af Martin Mikkelsen
AMIGA MAGASINET



hone-crackere snyder
hvert ér telefonselskaberne
verdenen over for millioner af
kroner. En Phone-crackereren
person, der benytter alskens
metoder, forat finde smutveje
telefonsystemerne, si disse kan
benyttes til, at ringe gratis fra.

Piraterne henter som oftest
de hotteste programmer, ved
hjzelp af et modem, pd et af de
mange Hacker-BBS er der fin-
des verdenen over.

Hvis man folger udvikling-
enpiet Hacker-BBS, umiddel-
bartefter, at et programerblevet
Kopieret, vil man som oftest
blive chokeret. P4 nogle af de
storre BBSer er der f.eks. fire
telefonlinier. Lige efter et pro-
gram er blevet uploadet af en
pirat, sidder der en anden pira
phenafdeandrelinie, oghenter

Bluebox
En af de mange benytiede me-
toder kaldes Bluebox.

Bluebox virker ved, at man
ringer til et sikaldt *gront nu-
mmer’, der er et frikaldsnum-
mer, hvor modtageren betaler
opringningen. Efter opringnin-
gen er kommet igennem, bru-
ger man et stykke software til,
at ‘breake’ linien. Programmet
udsender nogle bestemte lyde.
Efter at linien er ‘breaked”
kommer der et lille bip, hvoref-
ter man s igen sender det nu-
mmer man geme vil i kontakt
med (f.eks. naboen).

Andre metoder
Der findes imidlertid ogsd
mange andre Phone-cracking
metoder. 1 Danmark her der i

den seneste tid, varet spredt
nogle frikaldsnumre, som Pho-
ne-crackerne mener, har vaeret
f interne

efter.

numre.

First type in your desired nun then
use TH] fo seize a trunk ¢

@
1) 151 161
71 8 91

Hon. format

ACHMnber

Have phun. . this pro uill be inproved

W | by
014 rumber:

oney/510baiComnunioat ton VERY SOON

Please ineut the nunber 1 Shooid dial including ACH0

2 Ga02481259863

ey ta) then 1u1 1 g0 ine:..and use 14 o hang up.

£°1iTS Seng's Bkl
Tty TS T e

5 12 et o fronk 31" to dial your nnber

ond use [n1"To"input 3 new

Frikald
virkede sdledes, at forst ringe-
de nummeret op, og ventede si
pé en Klartone, hvorefter man
kunne ringe videre. Disse nu-
mre eksisterer ikke lengere. Vi
formoder at de danske telefon-
selskaber har opdaget snyderi-
erme, hvorefter de har fjernet
dem.

Hos KTAS er det dog umu-
ligt, at fi nogle kommentarer,
og derer ikke nogen der kender
til disse fri-kalds numre (siger
de!)

Vi ringer til naboen
Amigamagasinet overvierede i
forbindelse med denne artikel.
en demonstration, af Phone-
Cracking.

Metoden der blev brugt var
Blue-box metoden. Forst rin-
gede piraten op, il et frikalds-
nummeri Japan, hvorefier den-
ne breakede linien. ten
ventedeigen padetlille Bip,og

i s

Viite Yo

ringede s videre til naboen.

Forbindelse var efter vores
opfattelse acceptabel, men der
var dog en del stgj p4 linien,
ligesom der gik 2-3 sek. efter
man havde sagt noget, til na-
boen kunne hore det. Forsin-
kelsen skyldes naturligvis den
store afstand.

Flere sager er igang

Ifplge den amerikanske TV-
station ‘CNN", har en stor ja-
pansk bilproducent, anlagt sag
imod det amerikanske telefon-
selskab ‘AT&T". Japanerne
mener, at deres linier er blevet
misbrugt for over $20 millio-
ner Dollars. AT&T mener ikke
det er deres problem, fordi
kunderne selv skal sprge for, at
de ikke bliver udsat for Phone-
Cracking.

Afzc

-
1 2 o

=
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Der er bl.a.
programmerne
her, der bliver
brugt til
Phone-
cracking

ﬁ
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Fred Fish
programmer

Endnu engang har John
Lehmkuhl kigget naermere pa
Fred Fish seriens mange
programmer.

Nﬁrdulzcscrdmcndcr.u jeg ret sikker pé, at Fred Fish har

udgivet sin PD-disk nr.500. Vi glaeder os til i naeste nummer af
AMIGA MAGASINET at preesentere ,bamnet".
Fred Fish er kend: for ikke at fore sig frem pi nogen mide, s

jeg kan godt forestille mig, at han veelger at forbigd jubilet i
stilhed. Men det skal ikke forhindre os andre i at fejre det.

Et PD-bibliotek, der har fiet et omfang, som det er tilfeldet
med Fred Fish, er det mildest talt hiblgst at dekke fra starten og
til dags dato. Vi koncentrerer os derfor om en summarisk gennem-
gang af alle nye Fred Fish udgivet siden sidst.

Et pa
vil heller ikke afholde mig fra at hive en ,gammel fisk* ud af

f programmerne fir en lidt grundigere omtale, og jeg

diskdrevet - bare som en appetitviekker!
Denne méneds Fred Fish omfater #481-90.

KLt Et Editor program til Kawai K 1-1I synthesi:
zer.

Mcp En ,,TRON“kloning. Mulighed for indtil 4
spillere.

TLPatch Utility, der bruges i forbindelse med , SAY*

fra din Workbench. Giver dig lettere adgang
til at 4 styr pA udtalen - meget brugervenlig.
Et program, hvor du kan opbygge forskellige
sinus-kurver og afspille dem via Amiga’ens
keyboard. Du kan ogsA arbejde med harmo-
nier.

‘WaveMaker

44

Ephemer

Molec3D

Her kan du bestemme solens, manens og
planctemes position. Du bestemmer sely
tidspunkt og lokalitet for din ,.observation.
Et fantastisk flot og veludfort program, der
lader dig konstruere 3-D molekylegitre. Skal
absolut ses.

En musik-cditor i den velkendte Sound
Trackerstil, og vel at marke en af e bedste.
Nu ogsi med mulighed for at redigere egne.
samples, synthetic sound editor og MIDI-
support.

TEI3E KINNLNEN:

PointerX

PSX

0000
00006

0000
000

0000 0000

0000 0600

0000
8000 b0

WB2.0 har erstattet snorkeboblen med et lom-
meur. Ved hjlp af PointerX kan du fA se
kendviseren pa dette ur til at dreje rundt, ndr
uret ,snorker.

Hjeelpeveerktoj til programmorer, der hermed
Kan definere, ibne og lukke vinduer m.m.

AMIGA MAGASINET



ButExchange

ColorSamples

InputLock

MouseXY

PicSaver

PWKeys

™

MSClock

Spright

TextPlus.

AMIGA MAGASINET

Dette program er i lighed med de resterende
programmer pd Fred Fish 483 lavet af danske-
ren Preben Nielsen. ButExchange bytter om
pA venste- og hgjreknaps funktioner pa din
mus - s& nu er venstrehdndede amigacjere
ikke lengere ngdt til at tenke ,,omvendt.“
Letter overgangen fra kickstart 1.3 til 2.0. De
to kickstarter bruger ikke ligefrem samme.
farvepalette, med det resultat at en del
programmer og ikoner mildest talt ser under-
lige ud. Preben Nielsen har ved hielp af
ColorCatch (FF396) ,samplet* farver, der
skulle bringe orden i dette forhold.

Hvis du nogen sinde har vendt ryggen til din
Amigal! - ja, s& har du méske oplevet, at der
har veeret pilfingre pa spil. InputLock LASER
din Amiga til du er tilbage.

Et lille program, der viser koordinater og.
farver for musens aktuelle position.

En af mine favoritter fra denne méneds Fred
Fish-fangst. Ved hielp af dette program kan
du gemme skermbilleder, vinduer eller udsnit
af skeerme/vinduer som iff-filer. Meget let at
anvende. Det hele fungerer ved forskellige
tastaturkombinationer. Nér det er klaret,
Kkommer en requester frem pa skzrmen, og du
kan s veelge, hvor du vil have billedet gemt.
Resultaterne kan du bl.a. se pé disse sider.

Et program, der gor det muligt at flytte rundt
pi vinduer og aktivere andre vinduer uden
brug af mus - efter en Kort tilvnning vil du
opdage, at det ogsd er langt det hurtigste!
Hele processen sker ved hjelp af tastatur -
sakaldte hotkeys. Et interaktivt program lader
dig desuden definere andre tastaturkombinati-
oner.

Et track-display program, der viser det
aktuelle track computeren laeser for hvert
floppy-drev.

Du kan nu slippe for den deforme Work
bench-héind, ndr du starter din Amiga.
BootPic installerer - som navnet kraftigt
antyder - et billede efter dit valg som opstart.
Kombinerer dele af C og 63000 assembler.
A68k og Blink folger med i kobet for at
udbygge programmeringsmiliget. Ogsi nye
c.lib-funktioner. Opdatering af FF431.

Endnu et Amiga-ur. Viser hukommelse, dato,
Klokkeslet og ogsé on-line-tid, hvis du er
koblet pa f.eks. et BBS via modem.

Et program, hvor du kan lave sprites (ikke
sodavand!). Resultaterne kan derefier lzgges
ind i egne programmer.

PD-tekstbehandling udbygges til stadighed og
TextPlus er s absolut et af flagskibene inden

Viewer

for genren. Serdeles mange faciliteter si som:
fodnoter, serielle breve, ARexx-interface med
120 kommandoer, blok-operationer, kan
arbejde med filer pakket med PowerPacker og
m.m. En rigtig svervaegter!

Viser iff-billeder.

Drawmap

NiftyTerm

Spades

Et meget fornemt program, der kan tegne
kort/kortudsnit efter dit valg overalt fra
Jorden. Biilederne kan gemmes og videre
bearbejdes i egentlig grafikprogram.
Netvarksemulator, der kan fi Amiga’en til at
simulere, at den er en UNIX-maskine uden
dog at vare det.

Kortspil, hvor Amiga’en spiller din partner og
jeres modstandere.

Metafont

SoundEd

Lav dine egne TeX fonts. Udgaver til bide
68000 og 68020 processoreme.
Demo-version af 8 VX sound-editoren. Kan

ogs bruges sammen med Perfect Sound.

En utility, der KUN kan bruges med WB2.0.
Letter dig i slavearbejdet med at assigne nye
programmer til f.eks. harddisk.

Source og fonts til brug for Metafont pi
FF486

Printerprogram, der sikrer, at du udnytter din
printer optimalt.

LordOfHosts.

MidiTools

Strategi-spil for to deltagere baseret pi
br:lsplllet Shogun.

En buket programmer til de Iykkelige ejere af
et MIDI-system, indeholder bl.a. synthesizer-
editor.

Sierra Games Delete. Nér du spiller Sierra
spil har du kan du ,,save" og , restore” spil.
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SGD bner nu muligheden for at du ogs4 kan
delete* spil, du ikke gnsker at vende tilbage

 til. Derved fir du mere plads pé din disk. Der

er ogsé indlagt en , leam-option*, saledes at
SGD kan anvendes ved fremtidige Sierra spil.

* Meget hurtigt kopi- og formatteringsprogram.

Kan bl.a. kopiere fire disketter i ram’en uden
verify pa 36 sekunder. Med verify tager det
67 sekunder for kopiering til et drev og.
yderligere 34 sekunder for hvert drey derudo
ver. Jeg kan dog ikke nre mig for kraftigt at
anbefale TurboBackUpV1.00, der findes pa
FF139. Det er efter min ringe mening det
mest suverzene kopiprogram inden for PD-
omradet. Det skal vaere meget darlige disket
ter du arbejder med, hvis TurboBackUp giver
skrivefejl. Prov det og dgm selv! g
Sardeles fornem , tekst-viewer“. Med et vld
af faciliteter, bl.a. print, op til 10 tekster gemt
i buffer, forskellige mader at ,,scrolle”
igennem teksterne p4, udeladelse af forskelli
ge styretegn ved udprintning, spgefunktion
osv.

fleks. fsmg'm;n tidsfaktor og sd se resulta
tet. Meget
Anvendes tﬂ‘

lave Anngalmmap fonts ud

En ksh-] hgnemie Shell Et omfattende og
veldokumenteret program.

vaere den fgrste til at indrgmme, at

Som jeglovede indledningen,

disse , grafiske* IK-

Giver dig mulighed for at holde styr pa dit

check-regnskab. (Men skaffer dig ikke flere

Efter min mening godt pA vej il at blive drets

animation, ligesom spillet Lemmings af nogle
anses for drets spil. Animationen varer 2 min.
og 10 sek. og krever 2 MB ram. Humunmsk
og flot - lavet af Eric Schwartz. Prov at
sammenligne med alle de totalt ide-forladte
demoer i Amiga-verdenen med alt deres
fantasilgse vektorgymnastik og stereotype

AmiCheck

penge pa kontoen!)
AntiLemmin

musik!
Recolor

It

(%

i
b

==

ind i DOS’en pé sedvanlig vis.
SID v1.06 byder ph virkelig
mange muligheder, prov blot at

Bruges til at ndre farverne pé ikoner.

enkelte brugers behov, er der mu-
lighed for at g4 ind og redigere i
programmet viaenconfig.file. Her

K LI, mende

lidt eldre sag
- SID fra Fred Fish 338. Pro-
grammet, der intet har med Stjer-
nekrigsprojektetat gore erlavetaf
Timm Martin. SID er hvad man
nomalt betegner som en grafisk
Shell/CLI Andre lignende pro-
‘grammer er DiskMaster, Directo-
ryOpus og CLIWizard. Jeg skal

46

kan goretilvaerelsen it ettere for
begyndere og folk, der ikke har
lyst til at taste alenlange kom-
mandoer ind pA skermen. Ulem-
penved den slags programmerer,
at man i nogen grad savner det
egentlige, fouch* medsincompu-
ter ogat man alligevel af og til mi

Hertil skal tlfjes at der i menu-
bjelken gemmer sig yderligere
muligheder. Her kan du endog
valge at gi direkte ind i Shell/
CLIen, s det ene udelukker ikke
detandet.

Foratkunnetilpasse SIDtilden

Enten the new directary nane

kan du tilpa: din
smag og behov, ligesom du kan
fortalle SID, hvor programmet
kan hente de forskellige kom-
mandoer. Dette er ikke mindst en
fordel, nar du har en harddisk.

Af John Lehmkuhl

[ ‘
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ARexx

programmering

Da ARexx jo far flere
kommandoer for hvert
program, der kan pro-
grammeres via dette
programmeringssprog,
vil der altid veere tips &
tricks, som ikke findes i
manualerne. Denne ar-
tikel beskriver hvordan
du, ved at bruge et eks-
tra bibliotek, der folger
med ARexx pakken, kan
laveendnu bedre ARexx
programmer.

DRP Biblioteket

For at kunne kore ARexx pro-
srammer skal der ligge en fl kal-
det rexxsupportlibrary
directory’et. Denne fil indeholder
rutiner, der bruges af alle ARexx
programmer. Man kan dog ogsh

grammereti sproget BCPL og ikke
i C eller assembler. Folkene bag
DRP biblioteket har tillad alle at
kopiereoganvende biblioteket helt
grat
Biblioteket er si godt at Commo-
dore Amiga har medtaget mange
af DRP funktionerne i deres nye
versionaf AmigaDOS. Selv Com-
modore har altsd indset hvor godt
DRP biblioteket er!

De toandre biblioteker bruges
udelukkende af ARexx og er pro-
‘grammeret af manden bag ARexx
- William Hawes. Disse to biblio-
teker gor det muligt at anvende
nogle af de mange funktioner i
DRP biblioteket fra ARexx pro-
grammer.

Rexxarplib Biblioteket

For at kunne kalde et bibliotek fra
ARexx skal man forst give ARexx
adgang til biblioteket. Hvis du
Kigger lidt pa Fig.1 finder du et

e S T T T

med ARexx. Det er et sidant bi-
bliotek, denne artikel handler om.
Pi din originale ARexx diskette,
finder du i libs:* directoryet tre
filer Kaldet rexxarplib.library,
screenshare library og arp library.
Disse tre filer skal ogsa ligge i
“libs:” directoryet pd den diskette
eller harddisk, du booter din com-
puter op med. Det forste du skal
gore er altsi at kopiere disse tre
fileroveri ‘libs:*directoryet pidin
startup diskette eller harddisk!
Detvigtigste af de tre bibliote-
ker, kaldet “arp.library’, er et bi-
bliotek skrevet af forskellige pro-
‘grammorer, dervarutilfredse med,
at “dos.library” ikke havde nok
funktioner, og at det var var pro-

Undskyld!!

program, der giver ARexx adgang

e o e e o

skal skrive navnet A dit program.
Hyis du f.eks. har indskrevet pro-
grammet der ses i Fig.1, og gemt
det under JRAM:
Program 1 rexx" kan du starte pro-
grammet med CLI kommandoen:
RX RAM:Programl.rexx

navnet

til de biblioteker vi skal bruge.
Programmet kan du indskrive i
f.eks. NotePad eller Ed, og deref-
ter kan du gemme programmet.
Fra CLIeller Shell kan du si starte
programmet ved at skrive:
RX ProgramNavn
ProgramNavnangiveratduher

Isidste nummer af Amiga Magasinet, opstod der en konverteringsfejl

satmed.

Fejlen bestod i, at karakteren ,,_“ (underscore) blev til et dansk ..

a8

er, at der bliver
reng pi skier-
men, der angiver hvorledes afvi-
klingen og opstarten af
“rexxarpliblibrary” Ipber. Et ek-
sempel kunne feks. vere:
_r_"rexxarplib.library kan ikke
indes og kan derfor ikke bruges af
ARexx’. Dette er en trist informa-
tion om at biblioteket ikke kan
indleses, og programmet virker
altséikke! Har du husket at kopiere
filene fra ARexx disketten ned i
Llibs:* directoryet.

Nir programmet i Fig. 1 korer

udskrevet en teks

uden problemer kan du prove nog-
le af de funktioner, der findes i
rexxarplib biblioteket. Prov atind-
taste programmet i Fig. 2. Nar du
starter programmet skulle du £ en
lille smagsprove pé. hvad du kan
lave med rexxarplib biblioteket.

Funktionerne i ‘rexxarplib’
Forat give dig et fulstendigt over-
blik over funktionerne i rexxarplib
biblioteket har jeg lavet en beskri-
velse af alle funktioneme, du kan
Kalde i Fig. 3. Det skulle nu ikke
viere noget problem at ndre pro-
grammet i Fig. 2, da du kan se,
hvordan funktioneme virker i fi-
qur3.

skal nu prove at lave et rigtigt
program, hvor vi selvivlgelig vil

AMIGA MAGASINET



bruge funktionerne i rexxarplib bi-
blioteket. Vi har valgt et program,
der kan bruges til at forsyne filer
med ikoner, s de bliver nemme at
arbejde med i workbench.

For at give en fil et ikon skal
man lave en fil hvis navn er det
samme som filens eget med den
undtagelse at der tilfojes *.info’.
Hvis du kigger i directory, vil du
opdage, at der findes masser af
filer, der ender med *.info’ - det er
alt sammen ikon filer. Vores pro-
gram skal altsd opbygges pd fol-
gende mide:

1) Bed brugeren veelge en fil, der
skal have et ikon.

2) Hvis der ikke vielges nogen fil,
sporg om brugeren vil ud af pro-
‘grammet? Hvis ja: stop program-
met. His nej: Sporg om en ny
3) Har filen allerede et ikon? Hvis
ja. sporg om dette ikon skal slettes
4) Bed brugeren vaelge et ikon til
filen.

5) Check, at ikon filen virkelig er
en ikon fil. Hvis den ikke er, bed
brugeren vaelge en ny.

6) Giv besked om, at filen har féet
sit ikon. Og sporg si om en ny fil.

Min Igsning pd et sidan pro-
‘gram finder du i Fig. 4. Program-
met er meget brugervenligt, hvad
der har resulteret i et ret langt
program.

Programmet er opbygget af 4
rutiner. En hovedrutine, en il at
vaelge filer med, en til at valge
ikoner med og til sidst en il at
skrive ikoner med. Alle rutinerne
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Fig.4
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indeholder kommentarer der gor
detlettere at finde rund i program-
met, men som du sagtens kan slet-
te. De kan kendes ved. at e starter

IGATilbehﬂr:

“/* og shutter
med *#/, plus at teksten imellem
ikke ligner ARexx

A502

ARexx i fremtiden?

Husk nu at skrive ind med forslag
il ARexx artikler, du godt kunne
teenke dig at se her i bladet. Har du

aftagelig afbryder.

512 Kb RAMudvidelse til AMIGA 500
leveres med REAL-Time ur & extern

5

ystiil flere tips & tricks i stil med
denne artikel, eller torster du efter
atlere, hvordan f.eks. Art Depart-

Diskdrey

ment | SuperBase,
AmigaTeX 0.5.v. kan programme-

res via ARexx?

stgvklap, af
Danmarks billigste
ogbedste ! ! |

Addressen, der venter pa dine bre-

ve er: Amiga Magasinet Krysta

Slimline 3.5" stgjsvagt merkedrev med
nnemfgrt Bus.

745,

gade 6/2, DK-1171 Kobenhavn K.

Husk at merke kuverten med
JARexx".

53658620
M.R. Electronics

af Sam Hepworth — ( Priser: Incl. moms

Levering: Dag til Dag Garanti: 12

Installationsvejledning: Dansk

)




SUPERBASE KURSUS

SUPERBASE
PROFESSIONEL
PROGRAMMERING

2. del af Sgren Vejrum’s kursus i professionel
database-programmering

El'lcr.\vdslmni\ncd\ korte

introduktion er vinuKlartil den
forste ‘rigtige’ del af dette
kursus. I denne méned drejer
det sig om Superbase’s grund-
leggende funktioner til data-
definition, data-inddatering og
data-udtrek. Det er vigtigt, at
du bliver fortrolig med disse
ting, og jeg vil derfor bruge et

praktisk cksempel, som kan

te dig igang. Nemlig et
medlemskartotek for en fore-

ning.

Data-Definition
Det vigtigste er naturligvis, at
vi kan indtaste, gemme og ud-
skrive oplysninger om med-
lemmerne. Men forst ma vi
fortelle Superbase, hvad det er
for nogle oplysninger, vi gn-
sker at brug
Superbase opbevarer op-
lysningernei en eller flere filer,
som oprettes ved hjzelp af Pull-
Down Menuen (PDM) ,Pro-
ject/New/File".Iforste omgang

nojes vi med at oprette en en-
kelt il som passende kan kal-
des . Medlem"

Der sporges herefter om et
password il filen, som kan
bruges il at forhindre uved-
kommende i at bruge med-
lemsoplysningerne. Men pas pi
- password’et skal indtastes
hvergang du vil bruge filen
Medlem*. og hvis du glemmer
det, kan du heller ikke selv fi

adgang til oplysningeme. Hvi
alle skal have mulighed for at
bruge kartoteket, trykker du
bare <RETURN>

En fil indeholder en rakke
poster (en for hvert mediem i
vores eksempel), og hver post
indeholder et antal felter, som
du nu skal angive. Der er 5
forskellige grundtyper, somkan
bruges.

Tekst (text).

Et tekst-felt kan indeholde alle
almindelige tegn (ogsd cifre)
og kan for eksempel bruges til
navne, adresser og telefon-

numre.

Tal (numeric).
Et tal-felt kan indeholde tal og

bruges iszer til oplysninger, der
kan/skal regnes pd. men kan
ogsi bruges til for cksempel
postnumre.

Dato (date).

Datoen kan enten veere den ak-
tuelle dato, eller f.cks. en aftale
i fremtiden.

Klokkeslzt (time).
Klokkeslettet kan f.eks. viere
et modetidspunkt eller lign.

Ekstern (external).
tekst-felt som kan indeholde

etfil-navn; foreksempel et IFF-
billede eller en tekst-fil.

Udover indholdet kan der til
hvert felt ogsaangives enraekke
andre ting.

Valideret (validated).
Bruges til at sprge for at de
indtastede oplysninger er kor-
rekte, ndr der kun ma bruges
bestemte verdier.

Beregning (calculation).
Oplysningemne i feltet bereg-
nesudfra andre oplysninger i
filen (eller andre filer - men det
gemmer vi til naste mined).

Konstant (constant).

Virker pa samme mide som et
beregnings-felt, men indholdet
beregnes kun, ndr der oprettes
en ny post.

Nodvendigt (required).
Betyder at feltet ikke mé vaere
tomt men SKAL indeholde op-
lysninger.

Skrive-beskyttet (read only).
Oplysningemne i feltet kan ikke
wndres direkte. Bruges til be-
regnings-felter og konstant-
felter.

Derermange muligheder forat
definere felter, men lad os nu

se, om det ikke kan lade sig
gore at bruge de fleste af dem i
medlemskartoteket

Medlemsnr.
Alle medlemmer SKAL have
et individuelt 5 cifret med-
lemsnummer.

Navn.
Vi SKAL kende navnene pi
alle medlemmerne,

Postnr.

Det er ogsd interessant at vide
hvor i Danmark eller Gronland
medlemmerne bor.

Kon.

Vi har skumle planer for fore-
ningens julefrokost, og vil
derfor gerne vide, om et med-
lem er af hunkon (K) eller
hankon (M).

Kontingent.

Medlemmenes kontingent be-
regnes udfra deres kon, og hvor
de bor.

Indmeldt.

Hvomnirmeldie mediemmet sig
ind i foreningen?
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Tile definition
Field nane

i
QExternal
O Required
ORead only

Superbase:

Diverse.
Derudover er der diverse andre
typer af oplysninger, der va-
rierer fra medlem til medlem,
som vi gere vil kunne skrive i
en selvstendig tekst-fil.

Derudover kunne man forstille
sig en lang rekke andre rele-

U
9999.06
ddom.yy
54

OvValidated
OGaleulation
OConstant

SHF Data KURSUS Medlen indexed on Hedlensnr e I

veres Validate®, og formlen
*Postnr.Medlem >= 1000 AND
Postnr. Medlem <= 9990" ind-
tastes.

Kpn:
Defineres som et tekst-felt med
lengden 1. og .Uppercase®
aktiveres, s det indtastede al-

vante oplys , men disse
rekker til eksemplet. Tilfel-
digvis (men meget heldigt :-)
far vi lige netop brug for alle
data-definition mulighederne
(bortset fra klokkeslat) for at
definere disse oplysninger.

Medlemsnr:
Defineres som et tal med for-
matet ,,00000%, siledes at det
altid bestdr af 5 cifre. Hvis der
for eksempel indtastes 12",
bliver der automatisk tilfojet 3
foranstillede nuller, og med-
lemsnummeret bliver 00012
Derudover aktiveres ,.Requi-
red*, da feltet SKAL indtastes.

Navn:

Defineres som et tekst-felt med
lengden 30, i derer plads il et
rimeligt langt navn, OgsA dette
felt SKAL indtastes, og .Re-
quired* aktiveres.

Postnr:

Defineres som et tal med for-
matet 999", men postnumre-
ne i Danmark gar kun fra 1000
til 9990. For kun at tillade
postnumre i dette interval akti-

AMIGA MAGASINET

tid automatisk
bogstaver. Konnet makun veere
M eller K, og det klares ved at
aktivere , Validate® og indtaste
formlen *Kon.Medlem = K"
OR Kgn.Medlem = ,M**

Kontingent:

Defineres som et tal med for-
matet ,,9999.00%, da vi ikke
onsker foranstillede nuller, hvis

kontingentet er mindre end
1000 kr; men altid med 2 de-
ngiver preme.

cimaler, som
Kontingent beregnes udfra

vardien-1,der 50,

atordne ienbe-

og resultatet (-250) legges til
de 750, séledes at kontingentet
kun bliver 500. Hvis det er et
mandligt medlem, er udtrykket
falsk og fir vaerdien 0 (som
ganges med 250). Kvindelige
medlemmer fr altsi 250 kro-

ners rabat, og mandlige med-
lemmer fir ingen rabat. P4

stemt rekkefolge og til at
sammenkzede forskellige filer
(detkommer vi nermere ind pa
i en af de nste dele af dette
kursus). Nir man soger efter
oplysninger, vil det g hurtige-
re, hvis soge-felet er indeks
ret, men til gengeld grdet
langsommere ved indtastning

g

derlagtS00
kroner til kontingentet, hvis
medlemmet bor pa Gronland
(postnumrene 3900-3999).

Da kontingentet beregnes,
skal detikkeindtastes, og Read
Only" aktiveres.

Indmeldt:
Defineres som et dato-felt (du
kan selv veelge det dato format,
dubedstsynes om). Vi betragter
et medlem for indmeldt, i det
ojeblik han/hun indtastes i vo-
resmedlemskartotek, og datoen
registreres automatisk ved at
aktivere, Constant* og indtaste
formlen ‘“TODAY"

Diverse:
Defineres som et eksternt-felt
medlzngden 50, 54 derer plads
il et rimeligt langt sti- og fil-
navn.

Alle felterne skulle nu vare
defineret, og vi afslutter ved at
aktivere OK", hvorefter Su-

perbase sporger efter et (eller
flere) indeks for Medlems-filen.
Etindeks bruges i Superbase til

og
kon ved at aktivere ,,Calculati-
on* og indtaste formlen ‘750 +
(250 * (Kon.Medlem = ,K* )
) - (500 * ( Postnr.Medlem >=
3900 AND Postnr.Medlem <=
3999))"

Denne formel ser miske
umiddelbart meget uoverskue-
lig ud, men den er egentlig
meget simpel, hvis vi deler den
op i mindre bidder:

De 750 er grundtaksten.
Hvis det er et kvindeligt med-
lem, er udtrykket *( Kon.
Medlem = K* )" sandt og far

13
8801

Soren Ve run
bty

af nye for hvert
indeksfelt. Det geelder derfor
om at tzenke sig lidt om og kun
indeksere de felter, som er
nodvendige eller praktiske.
Der kan vaelges mellem to
forskellige typer indeks: nor-
malt eller unikt (enestdende).
Hvertmedlemi vores eksempel
har sit eget personlige med-
lemsnummer, og 2 medlemmer
mé ikke have samme nummer.

mtidigt vil vi geme have
ordnet kartoteket i nummeror-
den, og definerer derfor Med-
lemsnrsometuniktindeks. Som
regel kan hverken vi eller
medlemmerne huske med-
lemsnumrene, og der er ofte
brug for at soge pa navnet i
stedet for. Derfor indekserer vi
ogsi navne-feltet, men som et
normalt indeks, da flere med-
lemmer kan have ens navne.

Vi er nu ferdige med at
definere dataene i vores ek-
sempel og kan nu begynde at
bruge medlemskartoteket. Det
erjotrods altdet, derer formalet
med alt dette.

Superbase: SR Data KURSIISHedlen andered o Hedlensiy_ S I
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Data-Inddatering

bestemte oplysninger og lave

forskellige udskrifter.
i Jis "

porter pi skrm eller printer.
Det kan ske ved hjelp af si-

af oplysning
sker uden de store problemer
ved hjielp af PDM , Edit/New"
og PDM , Edit/Save* eller ta-

symbolerne, som minder om
knapperne pi en bindoptager,
er det muligt at bladre i med-

i fter

Amiga-+
N* og ,Amiga + S*. Prov at
indtaste 10-20 medlemmer af
begge kon og forskellige post-
numre, og leg merketil, omalt
fungererefterhensigten. Bliver
kontingentet udregnet korrekt?
Hvad sker der, hvis du forspger
at give to medlemmer det
samme medlemsnr? Kan du
oprette to medlemmer med
samme navn?

Hvis alt ikke virker, som
det skulle, ma du ind og ®ndre
i felt definitionerne med PDM
wProject/Modify/File* eller in-
deks definitionerne med PDM
L Project/Remove/Index* og
PDM , Project/New/Index".

Vi definerede feltet Diver-
se som et eksternt felt, og det
bruges sammen med kamera-
knappen pa menu-listen (cir-
Klen lengst til hojre). Prov for
eksempel at oprette et medlem
og skriv ‘s:startup-sequence” i
Diverse-feltet. Nar kamera-
knappen nu aktiveres, Abnes
Superbase’sinterne teksteditor,
hvor du kan lese/rette indhol-
det af din ‘startup-sequence’
fil. Du bgr dog vare opmark-
som pd, at teksteditoren tilfgjer
endelsen *.sbt” til filnavnet, nir
en tekst gemmes pa disk. Hvis
du for eksempel gemmer filen
“Vejrum’, bliver den gemt som
“Vejrum.sbt’, og det er ogsi
dette navn, som skal skrives i
Diverse feltet.

Data-Udtrzk
Medlemskartoteket er blevet
defineret, og vi har faet indta-
stet et antal medlemmer, men
hvad er det, der er sé smart ved
en database? Alt dette kunne vi
have lavet meget lettere med
papir og blyant eller en tekste-
ditor. Fordelene kommer farst,
ndr vi begynder at soge efter

det aktuelle indeks. Hvis filen
er indekseret pd Medlemsnr,
vilmedlemmerne vzere ordnet i
numerisk orden pd medlems-
nummeret, og hvis den er in-
dekseret p Navn, vil de vare i
alfabetisk orden. Du kan frit
skifte mellem de forskellige
indeks ved hjzlp af PDM
Project/Open/Index*. To af
knapperne pimenu-listen er lidt
mere interessante:

.2 (Sog) bruges til at soge
efter ét bestemt medlem. Hvis
du for eksempel vil finde
medlemmet ,Peter Hansen,
sprger du forst for, at filen er
indekseret pd Navn, hvorefter
L2 aktiveres, og ,Peter Han-
sen”indtastes. Dukan eventuelt
ogsh ngjes med at indtaste
.Peter*; Superbase vil i finde
frem til det forste medlem, som
hedder Peter.

=" (Filter) bruges nir man
Kun pnsker at arbejde med en
bestemt gruppe af oplysninger.
Hvis du for eksempel ikke gn-
sker at bruge de gronlandske
medlemmer, aktiveres ,=* og
formlen ‘Postnr.Medlem <
3900 OR Postnr.Medlem >
3999° indtastes. Nir du nu
bladrer i medlemmerne, vil
Superbase automatisk springe
over de medlemmer, som har
postadresse i Grgnland. Med
formlen ‘Kgn.Medlem = ,K**
vises kun de kvindelige med-
lemmer, og formlen ‘(
Kgn.Medlem = K ) AND (
Postnr.Medlem < 3900 OR
Postnr.Medlem > 3999 )’ gor,
at kun de kvindelige, danske
medlemmer vises (Dette kunne
ogsi gores lettere med formlen
*Kontingent.Medlem = 500°).

Udover at spge pi med-
lemsoplysninger er der ogsd
mulighed for at udskrive rap-

kaldte hurti
sporgsler direkte i Superbase
eller mere avancerede rappor-

skrivelsen af filter-knappen pa
menu-listen ovenfor).

Order:
Her angives hvilken razkkefgl-

teri F i

udskrives

maned ngjes vi med fore-
sporgslerne.

En forespgrgsel laves ved
atvaelge PDM, Process/Query/
Edit*, hvorefter rapportens
indhold skal angives.

Title:
Her indtastes .Komplet Med-
lemsoversigt*, da det er
sadanen,vivil lave. Derudover
aktiveres Date* og ,Page®, si
rapporten automatisk bliver
sidenummereretog dateretmed
dagsdato.

Fields:
Efter at have aktiveret  Fields™
indtastes formlen
‘Medlemsnr.Medlem »
Navn.Medlem, Postnr.Medlem
NEWLINE@7 Kontingent: .,
. Kontingent.Medlem .., Ind-
meldt: ., , Indmeldt.Medlem
NEWLINENEWLINE. Dette
forteller Superbase, hvilke
felter der skal udskrives pa
rapporten, og hvordan oplys-
ningerne skal opstilles. NEW-
LINE markerer et linieskift, og
@7 angiver, at markpren skal
flyttes til position 7 pé linien.
Report: Vi vil gerne vide,
hvormeget vi jalt kan f4 ind i
kontingent fra medlemmerne,
hvad medlemmerne i gennem-
snit betaler i kontingent, og
endelig hvormange medlem-
mer der er i foreningen. Det
udskrives ved hjlpaf formlen
‘SUM Kontingent.Medlem
MEAN Kontingent.Medlem
COUNT".

Filter:

Da vi gnsker en komplet med-
lemsoversigt, skal der ikke
vaere noget filter, men man kan
med et filter bestemme, hvilke
grupper af medlemmer over-
sigten skal indeholde (se be-

i. Vi vil geme have dem ud-
skrevet i alfabetisk orden, men
sadan atvi forst faralle de kvin-
delige og derefteralle de mand-
lige medlemmer. Detkan gores
ved at indtaste ‘Kon.Medlem ,
Navn.Medlem’.

Rapporten/forespgrgslen er nu
ferdig, og resultatet kan ud-
skrives pa skermen (,0k") el-
ler printeren (Print*). Du kan
ogsi valge at gemme fore-
sporgslen pa disk, sd den kan
bruges igen pi et senere tids-
punkt. Det sker med henholds-
vis PDM Process/Query/Sa-
ve* og PDM , Process/Query/
Load".

Afslutning

Det varalt for denne gang, men
det burde ogsa vaere nok til, at
du kan fa tiden til at gd indtil
naeste mined. Prov at lave nog-
le forskellige kartoteker/filerog
eksperimenter med de forskel-
lige felt-typer og -formater.
Prov ogs at lave nogle flere
foresporgsler til medlemska
toteket og dine egne Kartote-
ker.

Hvis du har god tid og en
god portion gi-pa-mod, kan du
eventuelt prove at lave et sy-
stem, hvor du kan indtaste og
udskrive fakturaer. Kan det
overhovedet lade sig gore med
en enkelt fil? Hvordan? Hvad
er problemet? Kan det laves
smartere?

Det vil du fA meget mere at
vide om neste gang, hvor vi
ogsh bygger videre pi med-
lemskartoteketog laveren ‘rig-
tig’ relations-database.

Af Spren Vejrum
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C - KURSUS

C Programmerings-
kursus

Del 1
Introduktion,
dit fgrste C program

‘elkommcn tilbage til denne artikelserie om programmering i

sproget C. Jeg hber du fik st min generele introduktion il pro-
af AM. Hvisdu
stadig haenger p, s& drejer dt sig altsd kun om C fra nu af.

Der legges ud med helt simple programmer, s alle kan vaere med,
selv dem med et begrenset kendskab til Amigaen og

anden compiler. Jeg vil undlade at anvende kommandoer, der er

il, hvordan du indiaster programmeme i en anden compiler

rseeter pAdin Amiga, s tilatbruge. Der
‘medfolger som regel et installationsprogram, der kan installere over-
seetteren pdenten harddisk eller diskette og udnytte evt. RAM udvidelse.

Et C program udvikles i 3 trin:
1. Programmet skrives i et redigeringsprogram (editoren).

2. Programmet overszettes med overseetteren (compileren).

3. Det oversatte program (objectcode) sammenkzedes (linkes) med de
nodvendige biblioteker.

Ad 1

Kildetekst ki Deter

programmet Cygnus Editor, der er en fremragende editor.
Jeg vil i det folgende gé ud fra, at editoren kaldes med

ED eller ed. Cygnus editoren startes med CED eller ced.

Kildetekster benzevnes med <programnavii>.c

Ad2:
Efterathave skrevet

generell.

Dette gores med oo
kommandoen LC <programnavii> i Latti

i Aztec C, og med

Jeg girkun ud fra, at esere har provet at iBasiceller

et Bare du har en ide om hvad

I il PU),som

er, sé kan du sagtens vaere med her.

Isenere artikler kommer jeg ind pé hvordan man laver f.eks. grafik
paAmigaen. egvedgodt
derregner| D grafik. Derfor skal

omdeterat

har. For Amigaens vedkommende Motorola 680x0. 1
Amiga500/1000/2000sidder der en MC 68000, mens der sidderen MC
68030 i Amiga 3000.

Den oversatte kildetekst kaldes objectkode og benvnes

jeg nok g over i grafiske programmer, si snart den nodvendige
grundviden er pé plads.

Desvaereer det sidan, a sl de simplese grafkprogrammer pi
Amigaen, ¢ har nok afskraekket
mange hobbyprogrammorer.

Lynkursus i programmor-jargon
Kildetekst bliver kaldt kode eller source, og programmprere Kaldes
kodere. Etredigeri tor,0gC

compileren. Sammenkzedningsprogrammet kaldes linkeren.

der dannet en reekk danske udsagnsord som
compile (overseete) og linke (sammenkaede). Disse ord star ikke i en
ordbog, derfor forklarer jeg dem her.

Praktisk viden om C compilere
Derfi forskellige C:
Lattice, Aztec og SAS. Ix
at oversatte og linke programmer er desvaerre e e for e v
udviklingsszt.
I denne artikelserie vil jeg tage udgangspunkt i *Manx Aztec C
. men det er ikke noget problem, hvis

arked idug, De tre mest
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5 G998 4:06:6
wakiat Basse Total: aae

Her ses hvordan programmet forst skrives i editoren, compiles
og til sidst linkes programmet, der sd endeligt kan startes op
seme anvenderen  fra CLI.
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Ad3:

Den oversatte kildetekst, objektkoden, skal kades sammen med et

Amiga specifikt bibliotek. Dette er nodvendigt, da udskrift pé skeerm,

adgang tl diskette o0..v. er forskellig fra en datamaskine til en anden.
Desuden findes forskellige matematikbiblioteker, alt efter kravet tl

clib, amiga.lib, s.lib, m.lib.
Li

teknavn>. i Aztec, og med BLINK i Lattice.

Efter sammenkiedningen findes det frerdige program <program-
navn>, i L/CL
feks. DIR.

Start Amigaen op med C overseetteren, s du har et SHELL/CLI vindue
til adighed. Skriv ED prgl. ¢ s& du kan indtaste dit forste program.

main

printf(.Det er sjovt at programmere i C\1*);
i

Gem programmet og retuner til SHELL/CLI vinduet. Overset pro-
‘grammet ved atskrive ‘cc prg1.1.¢". Derefter Linkes programmet vedat
skrive Inprg1.o-Ic’. Efterat programmeter inket, kan det startes ved,
at skrive *prgl.1". Derefter skulle outputtet gemne blive:

Det er sjovi at programmere i C.

Du skulle nu geme have set teksten blive skrevet ud pd din skierm, og
dermed har du gjort din debut som C programmer.

Lad 0s gennemg# strukturen i et C program.
Programmets start angives med kommandoen ‘main(y’. Programmets
i “(*. Herefier folger

For eksempel udskrives en variabel pd folgende méde:

‘main()
{
intsum;
sum =50 +30;
printf(,,Summen af tallene er %d\n" sum);

Efter at dette ille programeksempel er compilet, linket, og kort. Skulle
outputtet pd skaermen geme blive:

Summen af tallene er 80

Tegnet ‘%’ angiveraten variabel skal udskrives. Det efterfolgende tegn
angiver vari or i “defier
“%'. Senere i artiklen fremgir de forskellige formater, variable kan
udskrives i.

Der kan sagtens udskrives flere tal i en printf komando. Hvilket
folgende cks. vil llustrere.

main()
{
intal 1 tal2,sum;

tall=30;

tal2=50;

sum= tall+al2;

printf(,,Summen af tallene %d og %d er %d\n"“ tall tal2,sum);

Outputtet ti skzermen skulle nu, gere blive:

Summen af tallene 30 og 50 er 80

jome. Til sidst afslutes

Variable, d:

Klammen ‘}". De tokl

L atmaniCil

; o
og*)” svarer il begin’ og ‘end’.
Den eneste rigtige programlinje i det forste program er en print

forst. Deter Pascal programmgrer vant til, men det er noget nyt for f.eks.
Basic programmorer.
Fordelen

kommando, Denhedder*printf”.
igesomi Basic. Desidst stighed og bedre programstrukur.
(Carriage Retuim).

“som  En variabel erkleeres som regel som vaerende en af folgende datatyper.
i sproget Pascal. int Integer, heltal. Feeks. 2, 5 eller -19.

Der folger nu et program for yderligere at belyse funktionen af 0.

Herefter kan vi nu g videre til vores naste program, der belyser
funktionen af o’ yderligere.

main()

{
printf( Linje NiLinje2iLinje3\):

skzermen.

Printf i og

brugeren onsker det.

float  Floating point number, decimaltal. F.eks. 345, -6.21.

double Double precision floating point number, Decimaltal med til-
nemelsesvis dobbelt si mange cifres nojagtighed som float. Feks.
5.6478.

char  Character, tegn. Feeks. a, b, fellerz.

Tillzegsparametre
“Short” og ‘long” “int’, for
Shortint Angiver at heltallet skal repraesenteres i kort format.

Longint  Angiverat heltallet skal representeres i langt format.

“Unsigned” kan angives foran ‘int” og ‘char’. F.cks.
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Unsigned int Heltallet kan kun antage
Unsigned char Tegnet kan kun antage positive vaerdier.

Datatyper og precision har givet anledning til meget forvirring og er
arsag til mange programmeringsfejl i C. Derfor gives der her en
beskrivelse af datatyperne.

Der geelder genereltat typen int” enten er af typen ‘short int”eller af
typen ‘long int’. Dette afhaenger af oversetterens grundindstilling. Du
méLese din C compiler dokumentation, for at f3 oplysning om dete.

Tvores programmeringsmiljo spender typen ‘shortint’ (16 bit) over
veerdier fra -32.768 til +32.767. Variable af denne type mé derfor ikke
antage veerdier uden for disse grenser. Typen ‘long int’ (32 bit) kan
antage veerdier mellem -2.147.483.648 og +2.147.483.647.

T Aztec C V3.6a var typen ‘int” standard short int, mens den blev tl
Tong int som standard i V5.0a.

Dette viser,
en oversete, giver det semme reulta med en anden overseter,

Operatorernes prioritet

Deteanitkan virke meget ompliceret. Menbliv ikke fotvivle, deter
noget af det mest kal

Selv erfame programmorer laver fejl her.

Alle regneoperatgrer som f.eks. * (multiplicere), / (dividere), + (addere),

i
divisionsoperationer udfores altid for additions- og subtraktionsopera-
tioner.

Det betyder at udirykket 5 * 6 - 3 * 4 bliver beregnet siledes: 56
udregnes og lagres. 3*4 beregnes og traekkes fra resultatet af 5*6. Derfor
giver resultatet 18,

Man kan i
forst ved a bruge paraneser: %(6-3)% giver 60.

Ermani tvivom hvil
‘gen i kan man altsA bare szette paranteser for at viere pa den sikre side.
Paranteser kan simpelthen fungere som begynderens sikkerhedsnet.

Moralen er, at man kun bor bruge ‘shortint” elle ‘long in” som  Programeksernpel:
datatype for heltal. D¢ (Bmk.: Skal link It - lees i teksten!)
anlegerderi pashortog long
arbejde med mindre end long. #include  math h*

Bruges ‘unsigned” foran ‘int” eller ‘char’,stiger grenseme il ca. det
dobbelte, men il gengeeld kan de variable kun antage positive veerdier.  main()

{

Unsigned shortint ~ 0-65.535 intij:
Unsignedlongint  0-4.294.967.295 doublef:

Skal man bruge short int eller long int ?
“Long int’ (4 Bytes) fylder dobbelt si meget som ‘short int’ (2 Bytes) i
hukommelsen. Fordelen ved at bruge short fremfor long er derfor, at

at il i “der
data.
En god tommelfingerregel er, at man ikke skal bruge mere end der er
nodvendigt. Kan man nojes med ‘shortint’, bor man bruge den.

Et Chartegn fylder 1 byte i hukommelsen. Den kan antage vierdier
mellem -128 og +127. En ‘unsigned char’ kan antage veerdier fra 0 til
4255.

Float/Double
Gi Deah:

eraf
hvilket matematikbibliotek der anvendes. Generelt svinger de fra +/-
1017 til +/- 10300. Almindeligvis arbejder float med ca. 7 cifres
nojagtighed, mens double arbejder med ca. 16 ciffes nojagtighed.
Antallet af bytes optaget i hukommelsen svinger som regel fra 4 il

g
En af de mest gengse fejl der bliver lavet, ndr testere sammenligner C
overseettere er, at de ikke kontrollerer der arbejdes med samme talpre-
cision. Det tager naturligvis Lengere tid at arbejde med flere belydende

00.0;

printf,if : Fod™ i)
printf(.i/f : %o ify:

printf(.f : %o

Programeksemplets Output.

if:2
i/f - 0.500000
112

£ 10200000

Der er kommet en ny linje med i programmet, nemlig den gverse:

#include  math.h. Der er tale om det man kalder en include fil. Include

filen giver programmet de nodvendige oplysninger, der skal setie
sciralt

ciffe. Derfor fis ofte meget store forskelle i
programmeringssprog sammenlignes.

Aritmetiske operationer (Regneoperationer)

En hyppig drsag tl at C programmer ikke virker efier hensigten, er at
datatyperne anvendes fejlagtigt. En af de fejl de fleste C programmgrer
laver, er at tage fejl af hvordan regneoperationere udfores.
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i stand il at ltal. Det virker omstaendigt,

har ig:si I

afsnit.
Desuden benyttes *%f" tl at udskrive en variabel i double format
(decimaltal med dobbel praccision). Husk at ‘%d’ kun kan bruges tl at
udskrive heltalsvariable med.
Det ovenforte program skal overszettes pé en lidt anden mide end
tidligere. Som for nzevnt, er det nodvendligt at linke programmet med et



‘matematikbibliotek, ndr der skal regnes med decimaltal. Programmet
oversettes siledes:

ceprglSe
Inprgl.5.0-Im-lc

Der er ulfojcl *-Im’ til linker kommandoen. Den forteller linkeren, at
‘m.l llb :kﬂl ‘med
for ‘clib®

ilinker kommandoen.

2. Deterfordi,der

hvor der altid rundes ned il nermeste hele tal. Samtidig kan vi se t 50/

100.0giver 0.5 Dactafallene i regneoperatonen eren lot, bemgnc:
virker isk, men det

resultatet a D

bliver desverre mere kmnplimm.
Deter vigtigt, at huske, at datamaskinen kun kan arbejde med to tal
af gangen. Der kan kun legges to tal sammen ad gangen, kun divideres
5 : ¢

programeksempel:
#include math h*

main()

{

float f=4.0;

short ints=5;

printf(, Resultatet er %f\n”,Pri+/s);

program output:

Resultatet er 10.0000

etregneudiryk fra en side tl den anden, bid for bid til
er udfort. Det foregér som regel fra venstre mod hojre.

Eksempel: sum=3+6+7;

Datamaskinen regner forst resultatet af de forste to tal ud. Divs. at det
forste delresultat bliver resultatet af stykket 3+6 =9. Derefter adderes 7
119, hvorefter det endelige resultat bliver 16.

Ovenstiende de fleste nok fra

Derer ariabel en veerdi
allerede nir man definerer den. For eksempel tildeles variablen ‘I’
vardien 10. Derved spares en programlinje.

Hvordan udregnes stykket “Pi+15"2. Jo, vi betragter stykket fra
venstremodhgjre. Variablen f*eraftypen float’, derforkonverteresden
til typen ‘double’ umiddelbart (1). Da “f nu er af typen ‘double’,
Konverteres int variablen ‘i ogsd il ‘double’ (2). Resultatetaf ¥’ bliver
derfor en *double’.

Visernupd stykket “s”. Da ‘I'eraf typen ‘long nt’,

og princippet er det samme pd datamater. Tilsvarende foretages type-
konverteringer pd to tal ad gangen, og det kan i betydningsfulde
Konsekvenser.

Der gelder nogle regler om datatypekonverteringer | regneudiryk.

Konverteres °s” tl typen ‘long int’. “s* bliver alts beregnet som en
heltalsdivision med resultat heltallet 2.
‘Til sidst adderes ‘F*i” med *I/s’. Da resultatet af *f*i’ er en ‘double’,
Konverteres /5" il en ‘double”, og resultatet bliver dermed en ‘double’.
Er du forvirret? Tag det roligt, der er ingen der gennemskuer disse

for Mankalder med det samme. Lav nogle programmer, og fa trenet
de to tal operandeme (operand 1 og operand 2). regleme.
Jeg vil stlle regleme op i en liste, og give et eksempel der belyser For lige at swtte prikken over i’et, tager jeg et sidste aspekt med,
princippet nemlig (type cast operator).

og forspger at forudsige resultatet af beregningerne.

Regler for datatypekonverteringer i regneudtryk:
1. Hvis en af operandemne er af typen float, konverteres den til typen

Hvisenaf aftypen chareller
short int, konverteres den til \ypcn int.
2. Hvisenaf
‘operand til double for he.egmngen udfores. Resultatet bliver dermed af
typen double.

3. Hvis en af operandeme er af typen long, konverteres den anden
operand il typen long, og resultatet bliver dermed af typen long.
4. Hvl» en af operandeme har typetillegsparameteren unsigned,
till unsigned.
- Hyis deie purkt s, mé begge operander vereaftypen it o
m.\ululcl bliver dermed af typen int.

Ovenstiende regler er lette at gennemskue hvis blot man systematisk
‘gennemgir sit regnestykke.

Hvis vi tager udgangspunkt i stykket “Is’, s viat 11/5 gav heltallet
2 i stedet for det eksakte resultat 2.2. Vi kunne nu godt have tvunget
udregningen il at foregd med decimaltal.

Man kan tvinge C il at konvertere en type il en anden type inden
udregningen. Det foregér ganske enkelt ved at seette en parantes foran
variablen, hvori anfrt. t*(double)l/
', ville I’ viere tvunget il at blive konverteret il en ‘double’. Fordi ‘I
eren‘double’ vil ‘s’ “double’, og
eksakle resultat 2.2 viere opndet.

Prov selv! Og du skulle geme se det endelige resultat 1020000 blive
udskrevet pi skzermen.

Afslutningsvis

Det var alt for denne gang. I nzeste nummer skal vi se
pé hvordan man laver forskellige lpkker og
kontrolsztninger i C. Vi skal lzere at bruge for sztnin-
ger, while-do lokker, switch-case og meget mere.

AfOle Bech Mogensen
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1 Megabyte CHIP-mem

— The Final Solution

Ved hjzlp af nogle enkle indgreb i computeren,
kan det lade sig ggre, at lave 1 MB chip memory
pa din Amiga 500 eller Amiga 2000 Model B/C.

Hm man skal udnytte

amiga’ens grafiske evner opti-
malt, er det nodvendigt med
mere end den halve megabyte
Chip-memory, som amiga’en
er fodt med.

Nir man snakker om
amiga’ens hukommelse skel-
nerman normaltimellem Chip-
memory og Fast-memory. Nir
computeren arbejder med gra-
fik og billeder bruger den si
Chip-memory’en.

Ramudvidelser
De fleste ramudvidelser er ef-
terhanden blevet sd billige, at
alle der ikke allerede er i be-
siddelse af ckstra ram, serigst
burde overveje. at anskaffe sig
en ramudvidelse.

Hvis man f.cks. satter en
almindelig ramudvidelse i
bunden, af sin Amiga 500, fir
man altid en halv megabyte
Fast-menm ekstra. Man far si-
ledes kun frigjort den Chip-
mem der for blev brugt til, at
gemme selve programkoden.
Og hvis man f.eks. skal vise et
Hires-Interlace billede i 16 far-
ver, er det npdvendigt med
mindst 1 Mb Chip-memory.

Teorien bag indgrebet

Man kan dog selv lave en lille
wndring | Amiga 500°eren, si
man fr | MB Chip-memory til
rddighed. Man andre ord @n-
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drer man den halve megabyte
Fast-memory om til Chip-me-
mory. Iteorien flytter man Fast-
memory’en ned til addresserne
umiddelbart efter  Chip-
memory’en, s& man firen sam-
menhzengende CHIP-memory
hukommelsesblok.

Ved hjelp af en juper @n-
drerman ramkortets adresse fra
CO0000H (A23) til 080000H
(A 19), for at lave rammen
sammenhzngende med de for-
ste 512 KB Chip-mem.

Modifikationen der om-
handler de tre eksisterende
AS500 bundkortrevisioner, er
grundlzeggende den samme.
Det der sker er, at man flytter
Exram-adressen til A19 samt,
at afbryde EXRAM signalet.
Dette gores med forskellige
metoder, pd de forskellige
bundkort revisioner

P "REV 6A’ findes der to
jumpere allerede. P4 *REV 5’
findes der kun ad

fodimed * Agnus 8372 A”. Der-
for skal den forst installeres i
bide ‘REV 5’ og ‘REV 3.
Samtidigt med denne installa-
tion skal ben 41 p Agnus’en
isoleret fra soklen, si denne
ikke fir kontakt med bundprin-
tet. Dette gores fordi maskinen
ellers vil starte i NTSC mode.
Dette skyldes at der pi Agnus
8371 pa de gamle modeller
(REV 3/5), er lagt stel til ben
41. Men de nyere versioner er
ben 41 alish blevet il PAL/
NTSC omskifter.

Big Fat Agnus
Den nye Agnus chip. Big Fat
Agnus, som har nummeret
8372A eller 318069-02. Kan
adressere | MB Chip-memory,
pd en AS00 eller A2000.
‘Commodore har i det sidste
ars tid fremstillet Amiga’emne
med indbygget Agnus 8372 A.
Disse amiga’er (REV 6A) er

vaeret et par afgorende foran-
dringer.

Den sidste nye A500-revi-
sion, REV.6A, der som for-
naevnt er udstyret med den nye
Big Fat Agnus 8372A, har mu-
lighed for montering af ekstra
512 kb ram pa bundkortet vha.
45tk 4x256 Kbitchips. Desuden
findes der et hav af jumper-
pads. hvor man kan konfigure-
re maskinen efter ens eget vel-
befindende. Mange af disse
jumpere bruges netop ndr man
skal ombygge maskinen til 2
Mb CHIP-mem, som navnt i
sidste nummer af AM.

Identifikation af
revisionsnummer

Hvis man vil vre sikker pi
hilken revision ens egen Ami-
ga besidder, skal man dbne
‘maskinen, fjerne metalskjoldet
og kigge ned i hojre nederste
hjorne umiddelbart under di-
skettedrevet. Her star der enten
*ASO0REV 5" eller* ASOOREV
6A”. Hvis der i amigacn ikke er
anfort revisionsnummer, er det
fordi, man er i besiddelse af en
af de ldste udgaver nemlig
*A500 REV 3'. Dog vil dette
std pd bagsiden, hvis man kig-
ger under printet.

Der er ogsh en anden mu-
lighed. Ved at betragte
amiga’ens serienummer pi
bagsiden, kan man uden at
skulle skille computeren ad,
loseligt sige noget om revi-
i Der findes

skiftningsjumperen, og man
skal derfor fjerne EXRAM-
signalet frastel ved, at Iofte ben
32 pi Gary'en. P4 ‘REV 3’
findes der derimod overhove-
detingen jumpere. Her skal man
skeereen printbane over, ogselv
traekke en adresseledning A19
fra processoren. Udover man
skal lofte ben 32 fra Gary
chip'en.

Deterkun ‘REV 6A" derer

i Fat Agnus
mode siledes, at man ingen
forbedring opnér umiddelbart
ved montering af en ramudvi-
delse.

De forskellige AS00 udgaver
Der er ialt fabrikeret tre forsk-
cllige udgaver af 500°cren.
Revision 3/5/6A. Forskellen,
udover de varierende typer af
diskettedrev og tastaturer, lig-
ger i bundprintet. Dog har der

desverre ikke oplysninger om
hvilke revisioner der er knyttet
til bestemte serienumre, men
som tommelfingerregel kan
man sige, at har man en S00’er
med serienummer  under
100.000erdetenREV. 3-oger
serienummeretoverca. 680.000
er det den nye REV. 6A. Deri-
mellem ligger naturligvis REV
5
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Amiga’en bnes
Nar man skal dbne sin Amiga
gores dette ved, at fjere de
seks skruer i bunden af compu-
teren.

Tastatur-konnektorentages
af, og her skal man bemerke
hvilken vej tastatur-ledningen
vender. Metalliget Ioftes ved
at rette de fire metalflige op.
der er bpjet ind over kas;
Endvidere skal de fire skruer
ved expansionporten og den
nederste kant fjemes - disse
skruer er i alle nye modeller
skaldie Torx-skruer og kan
naturligvis fiemes med en si-
dan nggle, men en almindelig
fladskzervet skruetrekker i den
rigtige storrelse (2.5 mm) kan
ogsh gore det.

Nu skulle bundkortet vere
blotlagt, s& vi kan lokalisere og
@ndre de enkelte jumpere.

Modifikation i REV 6A.
Den nyeste og samtidigt mest
solgte version (Serinummeret
erndetover 1.7 mio.) af Ami
500°cren er uden sammenlig-
ning den nemmeste, at lave 1
MB chip-memory indgrebet pé.

Forstskal adresseledningen
tilexpansion-rammen flyttes fra
A23 ned til A19. Dette gores i
praksis ved, at lokalisere Jum-
per-pad LJP 2, der ligger
umiddelbart over Kickstart
Chip’en.

I amiga’en findes der de
sakaldte ‘Jumper-pads’. En
Jumper-pad er f.eks. tre smi
loddefelter, hvor man enten kan
skabe ellerafbryde en elekirisk
forbindelse. (Fig 1.1)

JrP2

Nar man har lokaliseret
Jumper-pad JP 2°
kunnese, at der som standarder
forbindelse mellem loddefeltet
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i midten og det nederste lodde-
felt, indenfor den hvide trykte
ramme pd printet.
Forbindelsen der skal af-
brydes er alts en meget lille
tinbane mellem gverste og ne-
derste loddefelt. Dette gores

gende printbaner over.

Nu etablerer man forbin-
delse fra det midterste felt til
feltet ovenover vha. en Klat
loddetinelleren stumpledning,
som kortslutter deto felter. (Fig

med en meget skarp hobbyk-
niv, hvor man MEGET forsig-
tigt skeerer omtalte forbindelse
overmellemloddefelterne (Fig
1.2). Pas pd kniven ikke smut-
ter og skerer de omkringlig-

FASTram afbrydes
Nu mangler vi bare at gore ma-
skinen opmzerksom pd, at det
ikke lengere er fastram, der er
installeret.

Nér man normalt sztter en
i bunden af ma-

skinen, bliver ledningen AEX-
RAM lagt til stel igennem ra-
mudvidelsen.

Pi REV 6A er AEXRAM
ledningen fort igennem en
jumper, si man kan legge den
til stel permanent, eller helt af-

bryde den. AEXRAM-signalet
skal altsi forblive hojt ndr vi
korer med | MB-CHIP, hvor-
fordeterngdvendigtatafbryde
AEXRAM pi jumper-pad
IPTA.

Hvis der er monteret afbry-
der pé ramudvidelsen, kan man
ngjes med at lade den veere af-
brudt permanent, ellers bliver
man nod til at skaere forbindel-
sen over imellem midterste og
nederste felt i JP7A, der kan
lokaliseres pversttil venstre for
CNX-konnektoren til ramud-
videlsen.

Nar dette er gjort, ma det
midterste felt ikke have forbin-
delsetil detoomgivende felter.

Efter man har kontrolleret
de to jumper-omskiftninger,
samles maskinen i omvendt
rakkefolge og en 512Kb ra-
mudvidelse monteresi bunden.
Ved at skrive Avail i CLI’en
skulle man nu gerne have 1Mb.
CHIP-men til radighed. Prov
evt. at starte Deluxe Paint, og
bemzrk, at man nu kan have
hele 16 farveri Hires-interlace.

1MB CHIP-mem pi REV 5

Pi denne model skal den gamle
Fat Agnus 8371 udskiftes med
Big Fat Agnus 8372-A. Fat
Agnus er den store kvadratiske
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chip ca. midt pa bundprintet.

Nar man under normale
omstaendigheder skal udskifte
agnus’en (p4 service-verkste-
dero.lign.), bruger man et styk-
ke specialvaerkigj. Da det er de
ferreste der er i besiddelse af
en Agnus-udireekker, kan man
med en spids genstand (en syl
eller en lille skruetraekker) for-
sigtig .brakke" Agnus op af
sokleni de to modstaende hior-
ner af soklen. HUSK! at lofte
lige meget i her side af soklen,
si Agnus kommer tilnermel-
sesvis lodret op.

Vier opmerksom pa, at der
findes to udgaver af soklen; en
der er af blod og helt sort pla-
stik, der godt kan holde til at

man vaere klar over, at maski-
nen gir i NTSC mode, hvis
ikke ben 41 (NTSC/PAL) iso-
leres fra ben 41 i soklen.
Narman skal isolere ben 41
fira soklen, kan dette gores pd
forskellige mader. En af mé-
demne er, at man kan presse en
meget tynd ledning ned imel-
lem Agnus’s ben 41 og soklen
fiederben. Formalet med denne
stump ledning er, at isolere
Agnus’s ben 41 fra soklen,
hvorforstortsetalt plastik. tape
eller tynd monteringsledning
kan bruges. Denne metode er

nedad mod 4n selv. Kontroller
evt. at den patrykie tekst stir
.pi hovedet*, Og nok si vig-
tigt; benene pd Agnus numme-
reres ved at telle nummer 1
udforprikken og mod uret rundt
- siiledes at ben 12 til 32 findes
i Agnus’s hojre side ndr den
er monteret i soklen (se fig.3).

Afprgvning

Inden vi gir videre med den
egentlige modifikation, vil det
vare en god idé, at afprove
maskinen, blot ved at tilslutte
strom og monitor og konstate-

bla. god fordi er
reversibel”, dvs. har man talt
et ben forkert, kan man bare
gore det om.

re,at

mer frem. S er vi nemlig sik-
ker pd, at Big Fat Agnus er
‘monteret korrekt, og alt er som

stemme imod skruetrazkkeren i
hjprerne. Den anden udgave
er koksgrd og lavet af porgs
plastik og kan MEGET nemt
flekke i hjorneme, hvis man
ikke er meget forsigtig ndr
Agnus breekkes op.

Den sikre, men mere be-
svaerlige lpsning er, at tage hele
bundkortet ud af chassiet og
.prikke” Agnus ud gennem de
tohuller, der gér gennem soklen
og printet.

Inden den nyerhvervede
8372 A monteres i soklen, skal
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Den simpleste losning er
blotat brackke ben 41 af Agnus
8372 inden den monteres i so-
Klen - dette kan man rolig gore,
for man fir aldrig brug for
NTSC formatet (den kan ipvrigt
aktiveres fra softwaren).
MEN... man skal vaere 110 %
sikker pa at man har taget det
rigtige ben, for dette kan ikke
rettes!

Agnus’en skal vende sile-
des. at den skrd side med prik-
ken vender mod det store et-tal
derersilketrykt pa printet, dvs,

det skal vare.

Som det var tilfeldet med
revision 6A, lokaliseres ad-
dresseomskifteren, jumper JP
2, der pi REV 5 kortet findes
‘mellem processoren og rom’en
- midt for 68000"eren og nier-
mest rom’en. Her skal forbin-
delsen til det nederste felt
.cut’es” og etableres til det
overste felt, ngjagtig som an-
vist under REV 6A beskrivel-
sen.

Da jumper JPTA ikke fin-
des pd REV 5 og REV 3 korte-

ne, skal EXRAM-signalet
fienes fra stel; enten ved at
lade sin afbryder pi ram-kortet
vare afbrudt, hvis der altsé fin-
des en sadan, eller man kan
bruge standard Ipsningen:

Gary - EXRAM.
Gary-chip’en lokaliseres il
hjre for Paula, ved diskdrevet.
Gary har 48 ben, nummeret
5719 pi ryggen samt kompo-
nentbetegnelsen US.

Gary lirkes forsigtigt op af
soklen med en fladskarvet
skruetrekker. Ben 32 findes og
bojes forsigtigt udaf, saledes at
niir Gary igen presses ned i so-
Klen, stritter ben 32 udenfor
(Fig. 2).

Ferdig med REV 5
Vi skulle nu vere feerdig med
modifikationen af revision 5,
og inden maskinen samles,
checkes de beskrevne @ndrin-
ger, siledes at alt skulle veere
forden

Maskinenafproves som ved
REV 6A ved at skrive Avail i
CLI'en og prove forskellige
programmers nye grafik-mu-
ligheder.

1 MB CHIP-ram pi
revision 3

At fi 1 MB CHIP-mem pa den
@ldste Amiga 500 udgave har
hidtil veeret anset som umuligt.
Men det kan sagtens lade sig
gore med erfaringeme fra de
andre revisioner i baghovedet.
Dog er det den mest krevende
operation nér det gelder fin-
gerferdighed, da vi skal skaere
en bane over og lodde en led-
ning pi.

Den nye Agnus 8372 A
monteres som beskrevet under
REV. 5, hvor de samme
@ndringer vedr. NTSC/PAL
foretages. Operationen cr altsd
indentisk med den under REV
5 beskrevne, indtil det punkt
hvor jumperen JP2 skal lyttes.
Der eksisterer nemlig ingen
addressejumper pd REV 3




boards, hvorfor man selv mi
flytte Agnus’s addresseledning
fra A23 til A19.

Forst skal Agnus’s forbin-
delse til addresseledning A
afbrydes. Dereftes skal der
trekkes en ny addresseledning
A19 ovre fra 68000-professo
ren til Agnus. Der er mange
méderat gore dette p&; man kan
evt. montere en ledning i Ag-
nussoklen, der er afisoleret i

den ene side, sdledes at lednin-
gen har forbindelse til Agnus,
men ikke til soklen.

Problemet loses dog pd den
sikreste made ved, at finde den
pigeldende addresseledning
fra Agnus, og derefter skiere
den over pi printet.

Hvis man betragter Agnus-
soklens venstre kant, vil man
overst kunne finde ca. 15
printbaner med samme indbyr-
des afstand, som gir mod ven-
stre ud fra soklen og drejer 90
grader ned ad. Lengere nede af
soklens venstre kant, efter de
15 baner, er der et ophold pa ca
2mm. Derefter kommer en en-
kelt bane ud under soklen og
drejer nedad sammen med de
andre - banen drejer som den
eneste omkring en gennemple-
tering (loddeg). Denne bane er
addresseledning A23til Agnus,

60

og skal alish afbrydes. Stedet
hvor man kan skere over er
markeret tydeligt pi figur 3.
Dvs. ca. S mm fra soklen. Nir
man snitter banen over, skal
man igen vaere meget forsigtig
for ikke at strejfe omkringlig-
gende baner. Man skal ligele-
des vaere sikker pd, at man har
afbrudt banen/forbindelsen
fuldstendig, da maskinen gi-
ver gron skeerm indtil fejlen er
rettet.

Er man i besiddelse af et
multimeter eller gennem-
gangstester, vil det veere en god
ida at male om forbindelsen cr
afbrudt korrekt. Da AS00-
bundkortene kun er dobbeltsi-
dede, behoverman ikkeat viere
bange for at komme til skaere
for dybt, og odelzegge nogle
dybere liggende baner.

En ny addresseledning
Den nye addresseledning til
Agnuskan fstnes enten vedat
skrabe lakken af den afbrudie
printbane og lodde en ledning
pi stumpen inde ved soklen
Man kan ogsd sette en tynd
ledning i klemme mellem
Agnus’s ben 59 og soklen -
ligesom pa ben 41 - blot med
den forskel, at ledningen skal
vere afisoleret. Den anden en-

de af ledningen loddes pa ben
47 p processoren. som er ad-
dresseben A19 (Se Fig. 3).
Nuskulle addresseomskift-
ningen veere iorden, saledes at
Big Fat Agnus nu ser
expansionram’en fra addresse
080000H (A19) istedet for
CO0000H (A23). Vi mangler
bare at fjerne AEXRAM-sign-
alet fra Gary - det gores pa
pracis samme mide som ved
REV 5 modifikationen, se af-
snittet *Gary - EXRAM".
fi er nu far-

sterende 512 Kb FAST-ram
sidder paet ekstrakortiden86-
polede MMU-sokkel umiddel-
bart til venstre for ,diskdrev-
broen*. P4 dette kort kan man
ovrigt montere 512Kb ckstra
FAST-ram vha. 16 stk. 41256
ramkredse (helst hurtigere end
150ns)i detomme sokler gverst
pé Kortet. lovrigt er FAST-
ram’en langsommere pi dette
kort, end CHIP-ram’en.

Amiga 2000 modifikation
Til sidst vil vi kort redegore for,
hvordanman fir IMB Chipram
pi Amiga 2000 model B/C.
Husk pé, at advarslerne om-
kring A500-modifikationerne
ogsh gelder her.

Amiga 2000B’ere, der er
mere end 2 & gamle, er ikke
udstyret med Big Fat Agnus
8372A, men med Fat Agnus
8371. Disse maskiner med
bundkort revision 4.1 eller 4.3
kan ved udskiftning til den nye
Agnus 8372A kore | MB-
CHIP.

Fjern maskinens lag, flop-
py-kablet (idet man husker, at
denrode ledning i kablet korre-
sponderer med 1-tallet trykt pi
printet), powerstikket fra kon-
nektor CN400 og stromforsy-

d

dig. maskinen samles igen og
afproves. Der skulle nu veere 1
MB CHIP-ram til ridighed.

Agnus 8367 og A1000/
A2000A
Alle revisioner af Amiga 1000
og Amiga 2000/A er udstyret
med den gamle , Thin® Agnus
8367 48 bens DIL-hus. Deter
selvsagtumuligt,at montere en
84 bens PLCC-type (kvadra-
tisk hus) som f.cks. Agnus
8372A i disse maskiner. Her
mimaninvesterede godt 3000,
kr. som en 2MB CHIP-mem
udvidelse koster til A1000 og
A2000/A.

Amiga 2000A har foruden
den gamle Agnus 8367 kun 512
Kb ram péi bundkortet. De re-

Modifikationen er analog
med AS500-indgrebene; Fat
Agnus8371 Ioftes opog8372A
monteres i soklen. Med hensyn
til NTSC/PAL opstart, er det
ikke nodvendigt at isolere ben
41 pa Agnus, som det var til-
feldet i AS00-modifikatione-
me. Ved Agnus’s pverste ven-
stre hjpre findes nemlig j
per-pad J102, hvor man kan
skifte mellem PAL- og NTSC-
mode. Denne jumper skal altsi
skeres meget forsigtigt over.

Find Jumper J101 placeret
pa nederste hojre side af po-
werkonnektor CN400. Denne
jumper forestdr addresseom-
skiftningen som JP2 p A500
og bestr af 3 metalpinde med
en Kortslutningsklods mellem
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benet i midten og benet yderst
til hgjre. Fjern plastik-klodsen
og flyt den til venstre mod po-
werkonnektoren, saledes at den
Kortslutter det midierste og det
venstre ben.

Endelig skal AEXRAM-
signalet fjemes fra stel; dette
gores ved at afbryde Jumper-
pad JPS00, der lokaliseres ned-
enfor 8520 1/O-kredsene (til
venstre for U301), Dette er en
jumper med 2 felter, der er ind-
byrdes forbundet med en stump.
bane - der overskares som an-
vist under A500-opgraderin-
gemne.

Nir de to jumper-afbryde-
Iser samt jumperflytningen er
kontrolleret, samles maskinen
pény og afproves med ,,avail*

Evt. omskifter monteres
dnsker man en 100% kompabi-
litet med sine programmer, kan

man evt. montere en omskifter,
sdledes at man kan veelge imel-
lem 1 MB CHIPramog 512Kb
FAST + 512 Kb CHIP. Har
manialt *kun’ enmegabyte ram
i maskinen, kan det vaere en
fordel at kunne skifte tilbage til
FAST-ram, da programmer
som f.eks. DPaint 11 skal bruge
FAST-ram til animering.
Ligeledes er der problemer
med residente aplika T,
f.eks. ,RAD-disk* og diverse
ripper‘ere*,deri CHIP-ram’en
ikke overlever et reset. Har man
kobt 2 MB ekstra FAST-ram il
sin Amiga, er det sammen med
1 MB-CHIP en fin konfigurati-
on, der yderst sjldent er pro-
blemer med, hvorfor en CHIP-
MEM-omskifter er overflodig.

Der skal skiftes imellem mel-
lem addresseledning A19 og

A23til Agnus, samtidig med at
AEXRAM-signalet henholds-
vis skal gores hoj og lav (lzeg-
gestil stel eller afbrydes). Det-
te kan evt. gores med en vippe-
omskifter med 2 st kontakter.
Det ene st kontakter for-
bindes parallelt til addresse
omskiftnings-jumperen; dvs.
P2 pi AS00 REV 5 & 6A,
IP101 pi A2000B/C eller mel-
lem Agnus’s ben 59 og ben 47
g 52 p processoren ved AS00
REV 3. Det andet kontaktst
skal afbryde AEXRAM-signa-
let fra stel, nir A19 er valgt, og
forbindes altsd med to lednin-
ger til JP/A i AS00 REV 6A,
IPS00i A2000B/Celler Gary's
ben 32 og stel i REV 3 & 5

Et ord med pi vejen

Vier opmarksom pd. at den |
drige garanti bortfalder, hvis
Amiga’en dbnes. Husk at viere

meget omhyggelig og forsigtig
med disse modifikationer, da
‘man forholdsvis let kan tilfore
maskinen skade.

Har man det med at f4 sma
stod, nar man rgrer ved jordfor-
bundne metaldele, skal man
ga, den statiske clektricitet
vaere meget forsigtig mht. at
aflade sig selv.

Har man ikke tidligere pro-
vet at ,fuske® i sin computer,
oger manikke tryg ved tanken,
vil det viere enigtig god idd, at
lade en elektronik-kyndig ven
forestd operationerne pa bund-
kortet.

Fra Amiga Magasinet kan
vikun sige; folg anvisningerne
omhyggeligt - og man kan reg-
ne med, det virker forste gang.
Vi har selvfplgelig gennem-
provet modifikationerne p al-
le Amiga revisionerne.

Et af markedets kaftigste tips/otto programmer

il konkurrencedygtig pris.

Programmerne er kette, at anvende, og kan
bruges af alle fra sypigetippere til professionelle

tipsklubber.

Dansk program og Udtorlig vejledning samt 4

disketter medfolger.

Kan installeres pé harddisk. Programmerne
indeholder, alle tznkelige funktioner, som f.eks.

* 160 Faerdige tipssystemer. * Mulighed for
Konstruktionaftipssystemer efterbehov. + Avanceret
tips/lotto bgarantiberegner. * Mulighed for
reskkekonstruktion ud fra. procenterm garanti og
tegnfordeling. * Lottokonstruktion ud fra Iykke/
ulykketal. * frasorteringafraskker. * Avancerettis/
lotto preemiesogning. * Omfatiende database over
kampresultater/iottotal. * Matematisk simulation af
tipskampe. * Avanceretregnskabsdel. * Udskritaf

datalttolipskuponer (incl. On-Line).

Amigatips/lotto pakken bringer dig et skridt
narmere millionerne. S& send kuponen

allerede idag.

O andet:

somster

Tved

L
[Resh € Lk
[Fordosie] 21

DATA-TIPSKIPON

Navn:
Adresse:
Postnr.

= By

JA TAK send mig sraks

3 stks. AMIGA tips & lotto program 4 495 kr.
3 stks. 512 kB ramudvidelse 4 350 kr.
O stks. 3,5 eksternt drev & 795 kr.

o v —
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Check om din
Amiga kgrer med

ECS 2.0

Af Felix Nielsen & Jeppe Qland

I de nyeste Amiga'er der er

sendt pa markedet, er der in-
stalleret den nye ECS Agnus
(8372). Den nye Agnus er bl.a.
ngdvendig, hvis man skal bru-
ge IMB Chipmem. Med den
nye Agnus, er der ogsi mulig-
hed for, at stille pd Sync’en
fuldstendigt trinlgst. T praksis
vil det sige, at man Kan saite
Sync’en et sted mellem NTSC
& PAL. Fori tiden var der med
Blitteren, kun mulighed for, at
flytte 1024*1024 pixels ad
gangen, menmed ECS, kanman
flytte 32000%32000 pixels ad
gangen. Hvis man vil underso-
ge om ens Amiga, er fodt med
ECS Agnus, kan man f.eks.
skille Amiga’en ad, og kigge
P nummeret.

Der er ogs# en anden mu-
lighed. Med et lille Assembler
program, kan man direkte af-
lese, om der er tale om en
‘normal’ Agnus, eller ECS
Agnus.

Med den nye ECS Agnus
kan man ogsA selv styre skeerm
sync’en. Vedatzendre péskierm
sync’en, kan man fi Amiga’en
til, at lave flere billeder pr. se-
kund.

Til gengzeld bliver oplos-
ningen lidt lavere. Dette kan
bruges tl f.eks. at gore Interla-
cebilleder mere rolige end nor-
malt. Nér man skal skifte mel-
lem sync’emne er den nemme-
ste mide, at skifte mellem PAL
0g NTSC sync. Nir man seetter
computeren i NTSC mode, fir
man kun 200 linier p sker-
men, og 60 billeder pr. sekund.

PalMode: MOVE.W #$0020,$DFF1DC
RTS
NtscMode: CLRW $DFF1DC
RTS
TestAgnus: MOVE.W $DFF004,00
/AND.W #$2000,00
BEQ.S GammelAgnus

NyAgnus: Her hopper programmet til, hvis det er ECS Agnus,

der er i din Amiga.

hvis det er den

: Og her hopper

gamle Agnus.
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Sadan bygger du en
Level-7 knap

Med en Level-7 knap kan man afbryde hvilketsomhelst

korende program. Dette gores ved. at man legger en pointer p it
cget program, ned i adresse $7c. Ndr Level-7 knappen s bliver
henholdsvis ben 23, 24 og 25. Ved lodningen skal man huske, at
dioden skal vende rigtigt. Dette kontroleres ved, at den sorte streg
skal vende vzek fra soklen.

Derefter loddes en ledning sammen med de tre ender ph
dioderne. En anden ledning skal loddes p4 ben 16. Efter dette er
gjort, skal de to lose ledninger loddes pé ringtrykket.

Pi Fig.1 kan man se hvordan det skal laves, men husk, at der
pa Fig.1 ogs er inkluderet en pause-knap

MOTOROLA 60000

Programmet
Nar man skal teste sin Level-7 knap, kan det gores ved, at
indtaste folgende lille programstump.

Programmet virker ved, at forst legges adressen for *Mit-
Program’, ned i adressen $7c. Nar Level-7 knappen sa aktive-
res, vil amigaen aut. *hoppe” til *MitProgram’.

InitLevel7: move.| #MitProgram,$7c
ns

MitProgram:  movem.| d0-d7/a0-a6-(a7)

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
fte

AMIGA MAGASINET



Der har tidligere veeret

bragt konstruktioner pa hvor-
dan, man selv kunne bygge sin
egen pauseknap. Der er nu
mange Amiga ejere, der har
indbygget denne relative simple
konstruktion i deres computer.

Vibygger!
Udoverloddekolbe og loddetin,
skal du ogs4 bruge et par smd-
komponenter.

1 stk. Et polet kontakt. (2 ben)
2 stk. Ledninger

Nar dbnet, loka-

jelp
er det muligt, at pause nsten
alle programmer, hvilket kan
vare serdeles nyttigt, hvis man
f.eks. sidder og spiller et spil,
og telefonen f.eks. ringer!

Hvis du derimod selv er
programmar, og duikke gnsker,
at dit program skal kunne pau-
ses af andre, har vi konstrueret
etlille programtil dette formal.

Men hvis du er i besiddelse
af en loddekolbe, og ved hvor-
dan den skal bruges, kan du jo
prove, at bygge med.

liserer man CPU’en. Derefter
skal der loddes en ledning pd
bide ben 16 & 17. Derefter
loddes de to ledninger pa kon-
takten. pé figur 1. kanman ogsi
se hvordan det skal gore, der
skal dog tages hojde for, at fi-
gur 1. ogsé indeholder tegnin-
gen til Level 7 knappen.

Programmet

Hvis man fra sit program vil
underspge, om pauseknappen
bliveraktiveret, kan man prove
og kore dette lille program.

START ...

move.| #ProgramCoplist,$aff084

 Indseettes i din init.

move.| #PauseCoplist,$dff080

crw  $dffosa

Wait:  cmp.b #8ff,$dff006
bne.s wait

move.| #ProgramCoplist, $dff084

clr.w $dff08a

btst #306,$bfe001
bne.s Wait

ProgramCoplist: ...
del stfe
PauseCoplist:

del tife

; Skal kares hver frame.

Skriv ind!

Hvisdu har noget pa hjertet, er du meget velkommen
til, at skrive ind til vores brevkasse. Brevkassen
formél er at besvare serigse spgrgsmil eller kritik.
Det kunne f.eks. vaere et spgrgsmal om software,

hardware eller teknik.

Fat pennen og skriv til Amiga Magasinet,
Krystalgade 6/2, 1172 Kbh. K, Mark kuverten
‘Brevkassen’. Vi venter spzendt pa dine breve.

Denne gang er det kun blevet til et par
spgrgsmil, der begge omhandler Midi.

‘?

Hej, jeg har et problem med mit
MIDI-sequencerprogram. Idet jeg
begynder at bruge pitch-bender pa
en indspilning og derefter editerer
idet, er der it problemer med at f
den til at makke ret. Den starter
nogle gange allerede med at vaere

AMIGA MAGASINET

bend'et i starten af sporet - osv.
Thomas Laursen, Kbh. 0.

Det du beskriver der, er et of de
mareridt som live-musikere har
Ivad angdr sequencere pd scenen.
Det er verd at huske pd, at alle
MIDI-bend-beskederne oftest
lagres som almindelige MIDI-no-

te vardier og udfpres pi samme
made (tidskoder). Si det din
AMIGA gor, er at legge bender-
informationerne der i takterne, de
horer til. - Det er derfor naturligt,
at editerer du i din sang (copy, cut
og paste) kan du hurtigt komme til
atslette et par bender-verdier, der
ligger inde i naste takt - du kan jo
ikke hore dem. Hvis sd disse ver-
dier var dem de
vil lydkilden pé den pigaldende
MIDI-kanal jo sd vere permanent
bend'et (indil den fir andet at
vide).Starter dusddinsongforfra,
vil den spille nodeverdierne
bend'et. Sa pas pd med det,
Venligst Jesper Lagerberg

satte bender=0,

Jeg spiller keyboard og bruger en
AMIGA som sequencer. Jeg har
KCS 1.6-programmet, men jeg
savner et program som udnytter
AMIGA ens menu-styring og vin-
duer. Det synes jeg er nemmere.
Kender i et sddant?

Peter Mortensen, Arhus.

!

Sd tror jeg at Mastertracks Pro er
noget for dig. Det kommer fra
Macintosh, si det har menu-faci-
noget
andet program end KCS, men
kender du til AMIGA og MIDI, er
det vist til at bruge.

Venligst Jesper Lagerberg

liteterne og vinduer. -
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